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Herzlich Willkommen im Team Carreral

Die Bedienungsanleitung enthalt wichtige Informationen zum Auf-
bau und zur Bedienung lhres Carrera Evolution / GO!!! elektroni-
schen Rundenzéhlers.

Lesen Sie bitte diese sorgféltig durch und bewahren Sie sie an-
schlieBend auf.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an einen Fachhandler oder die
Carrera Service Hotline +49 911 7099 -145 oder besuchen Sie
unsere Webseite: carrera-toys.com

Bitte Uberprifen Sie den Inhalt auf Vollstdndigkeit und eventuelle
Transportschéden. Die Verpackung enthélt wichtige Informationen
und sollte ebenfalls aufbewahrt werden.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB3 mit Ihrem neuen
Carrera Evolution / GO!!! elektronischen Rundenzahler.
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Sicherheitshinweise

* ACHTUNG! Fiir Kinder unter 36 Monaten nicht geeignet.
Erstickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile. Achtung:
Funktionsbedingte Klemmgefahr.

Fir diesen Artikel werden 4 Batterien vom Typ ,AA“ benétigt (nicht

im Lieferumfang enthalten).

* Nicht-wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden.

* Aufladbare Batterien diirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen
geladen werden.

* Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen,
bevor sie geladen werden.

* Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien dur-
fen nicht zusammen verwendet werden.

* Batterien miissen mit der richtigen Polaritét eingelegt werden.

* Leere Batterien missen aus dem Spielzeug herausgenommen
werden.

* Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

]
Dieses Produkt ist mit dem Symbol fir die selektive Entsorgung von
elektrischer Ausriistung versehen (WEEE). Das heif3t, dass dieses
Produkt der EU Direktive 2012/19/EU entsprechend entsorgt wer-
den muss, um die entstehenden Umweltschéden zu minimieren.
Weitere Informationen erhalten Sie bei lhrer lokalen oder regionalen
Behdrde.

Aus diesem selektiven Entsorgungsprozess ausgeschlossene elek-
tronische Produkte stellen wegen der Prasenz gefahrlicher Subs-
tanzen eine Gefahr fiir die Umwelt und die Gesundheit dar.
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Verpackungsinhalt

1 Elektronischer Rundenzahler
1 Bedienungsanleitung

Stromversorgung

Zum Einlegen der Batterien ziehen Sie die Deckel seitlich nach aus-
sen und nehmen Sie diese ab. Legen Sie zwei Batterien AA (R6/
LR6) wie in Abb. € gezeigt, polungsrichtig (richtige Polung siehe
Beschriftung in dem Batteriefach) in das Batteriefach eines jeden
der FiiBe des Rundenzahlers ein. SchlieBen Sie die Facher indem
Sie die Deckel bis zum vollstandigen Einrasten aufschieben.
HINWEIS: Batterien nicht im Lieferumfang enthalten!




Funktionsweise

@

Einschalten

Ziehen Sie den Rundenzéhler auf die Breite der verwendeten
Schiene (Abb. €). Legen Sie die seitlichen Kanten der Schiene in
die Nasen am FuB des Rundenzéhlers.
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Fahrzeugaufstellung (Abb. €)
Stellen Sie die Fahrzeuge so auf, dass sie in Fahrtrichtung dicht vor
der Lichtschranke (Abb. @) des Rundenzahlers stehen.

Der Rundenzéhler erkennt ein Fahrzeug beim Durchfahren der
Lichtschranke. Es kénnen Rundenrennen @ oder Zeitrennen @
absolviert werden. Dabei kdnnen maximal 999 Runden oder 59 Mi-
nuten und 59 Sekunden eingestellt werden.

Einstellungen

Alle Einstellungen und Anzeigen werden iiber die zwei Tasten @
und @ vorgenommen. Wéhrend und nach einem Rennen kénnen
{iber die Taste @ verschiedene Information zum Rennen abgerufen
werden.
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(2] Schigben Sie den Ein-/Aus-Schalter @ auf ON. Das Display zeigt
den Eingabemodus Rundenrennen (Abb. €, blinkend).
': " 1 ( 1 " n Y n . 14
S1:36:M8  S571:36:48

Rennmodus einstellen
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Nach Einschalten des Rundenzéhlers befindet sich dieser automa-
tisch im Rundenmodus (Abb. €). Bei erstmaliger Inbetriebnahme
ist die Rundenzahl auf 50 voreingestellt. Der Rundenzéhler spei-
chert die zuletzt eingestellte Rundenzahl und zeigt diese beim
néchsten Aufrufen wieder an.

Um in den Zeitmodus (Abb. @) zu wechseln driicken Sie einmal
die Taste @. Die Zeitanzeige blinkt nun. Bei erstmaliger Inbetrieb-
nahme ist die Zeit auf 5 Minuten voreingestellt. Der Rundenzéhler
speichert die zuletzt eingestellte Zeit und zeigt diese beim nachsten
Aufrufen wieder an.

HINWEIS: Erfolgt ca. 10 Minuten lang keine Eingabe schaltet
der Rundenzéhler automatisch ab.




Rundenrennen einstellen

Zeitrennen einstellen

AbschlieBend wird die 10er Stelle der Minuten eingestellt. Driicken
Sie die Taste @ bis die 10er Stelle blinkt. Stellen Sie mit der Taste
@ die gewiinschten Minuten ein (Abb. @).
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Soll die voreingestellte Rundenanzahl geandert werden, gehen Sie
wie folgt vor: Beiblinkender Anzeige driicken Sie einmal die Taste ®.
Es blinkt nun die erste Stelle der Rundenanzahl. Durch Driicken der
Taste @ kann die Zahl der 1er Stelle geandert werden. (Abb. @)
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Durch erneutes Driicken der Taste @ springt die Anzeige zur zwei-
ten Stelle (Abb. @). Uber die Taste @ kann nun die 10er Stelle
eingestellt werden
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Als Letztes springt, wiederum durch Driicken der Taste @,die An-
zeige zur 100er Stelle. Uber die Taste @ wird nun die 100er Stelle
eingestellt (Abb. @).
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Um ein Zeitrennen einzustellen, wechseln Sie erst in den Zeitmodus
durch Driicken der Taste @. Es wird die zuletzt eingestellte Zeit
angezeigt und die Anzeige blinkt (Abb. @).

Durch Driicken der Taste @ blinkt nun die erste Stelle der Zeit-
anzeige (Abb. @) und die Ter Stelle der Sekunden kann mit der
Taste @ eingestellt werden.
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Durch erneutes Driicken der Taste @ springt die Anzeige zur zwei-

ten Stelle (Abb. @). Uber die Taste @ kann nun die 10er Stelle der
Sekunden eingestellt werden.
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Im néchsten Schritt erfolgt die Einstellung der 1er Stelle der Minu-
ten. Driicken Sie dazu wiederum die Taste @ bis die 1er Stelle der
Minuten blinkt. Stellen Sie dann mit der Taste @ die gewiinschte
Zeit ein (Abb. @).

4]

7

o

N
< g
= ~

Startphase

Sind alle Einstellungen vorgenommen worden, wird durch Driicken
der Taste @ die Startphase eingeleitet. Die Anzeige auf dem Dis-
play blinkt (Abb. €)
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Ein erneutes Driicken der Taste @ startet den Countdown. Die 5
roten LED's gehen nacheinander an und die Anzeige zéhlt zusétzlich
herunter (Abb. €).

Nachdem alle 5 LED's erloschen sind und die Anzeige herunter
gezahlt hat, ist das Rennen freigegeben.




Fehlstartfunktion

Féhrt ein Fahrzeug vor Freigabe durch die Lichtschranke wird ein
Fehlstart der entsprechenden Spur signalisiert (Abb. €)). Der Count-
down muss durch Driicken der Taste @ erneut ausgeldst werden.

Rennabbruch

Ein laufendes Rennen kann jeder Zeit durch Driicken der Taste @
abgebrochen werden. Sind bereits Runden gefahren worden, gilt
die jeweils letzte Durchfahrt, vor dem Rennabbruch, eines Fahrzeu-
ges als Rennende.

Rennende

Renninformationen abrufen

Nach und wéhrend eines Rennens kénnen verschiedene Renninfor-
mationen abgerufen werden. Durch Driicken der Taste @ kann
durch die Anzeigen geschaltet werden.

Zeit der zuletzt gefahrenen Runde - Last Lap (Abb. @)
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Schnellste gefahrene Runde - Fastest Lap (Abb. @)
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Riickstand zum filhrenden Fahrzeug (Abb. @)

Das Rennende ist erreicht wenn beide Fahrzeuge die eingestellte (4]
Rundenzahl absolviert haben oder die Rennzeit abgelaufen ist. Bei
Rennende ertdnt die Zielfanfare und die Anzeige blinkt. Auf dem
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Anzeige der Rundenzahl gréBer 999
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Sollte wéhrend eines Zeitrennen die Rundenzahl von 999 Uber-
schritten werden, wird dies in Form von drei Pfeilen dargestellt
(Abb. @). Die interne Zahlung der Runden und Auswertung des
Ergebnisses erfolgt im Hintergrund.

Automatische Abschaltung

Erfolgt 10 Minuten lang keine Rundendurchfahrt oder Tastendruck,
wird der Rundenzahler automatisch abgeschaltet, um Energie zu
sparen. Durch Betatigung des ON/OFF-Schalters gelangen Sie
wieder in den Eingabemodus.

Technische Hinweise

Im Falle von Fehlfunktionen sollten zuerst alle 4 Batterien tberprift
und ggf. erneuert werden.

Den Rundenzéhler nur Gber geraden, plan aufliegenden Schienen
aufstellen.

Sender- und Empféngerdioden dirfen nicht von Schienenmaterial
oder sonstigen Gegenstanden verdeckt werden.

Direkte Lichtlichteinstrahlung auf die Sensoren kann eine Stérung
und Fehlfunktion des Rundenzahlers verursachen.

Technische Daten

Stromquelle: 4 x 1,5 V Mignon-Batterien (Typ AA/R6/LR6)

Schienenbreite: min. 110mm — max. 210mm
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Welcome

Welcome to the Team Carreral

The operating instructions contain important information regarding
assembly and operation of your Carrera Evolution / GO!!! Electronic
Lap Counter. Please read them carefully and keep them in a safe
place afterwards.

If you have any queries, please do not hesitate to contact our distrib-
utor or visit our website: carrera-toys.com

Please check the contents for completeness and possible transport
damage. The packaging contains important information and should
also be retained.

We hope you will derive a lot of pleasure from your new
Carrera Evolution / GO!!! Electronic Lap Counter.

Safety instructions

* WARNING! Not suitable for children under 36 months. Danger of
suffocation due to small parts which may be swallowed. Warning:
Risk of pinching caused by function.

4 type ,AA“ batteries are required for this item (not included in scope

of delivery).

* Non-rechargeable batteries must not be recharged.

* The charging of rechargeable batteries must always be supervised
by an adult.

* Rechargeable batteries are to be removed from the toy before
being charged.

* Do not use batteries of varying types or new and used ones to-
gether.

* Batteries must be inserted with the correct polarity.

* Empty batteries must be removed from the toy.

* The supply terminals may not be short-circuited.

]
This device is marked by “selective sort throught” symbol related to
sort through domestic, electric and electronic, waste. This means
the product must be treated by a specialized “sorting/collecting” sys-
tem in accordance with European directive 2012/19/EU, to reduce
the impact upon environment. For more precise information, please
contact your local administration. Electronical product which are
not going through special collecting, are potentially dangerous for
environment and human health, because of dangerous substance.

'@) Conforms to the safety requirements
Q of ASTM F963.
A\ 1VARNING;

|

CHOKING HAZARD - SMALL PARTS

NOT FOR CHILDREN UNDER 3 YEARS.

Contents of package

1 Electronic Lap Counter
1 Operating Instructions

Power supply
o

1)

In order to insert the batteries, pull the cover out to the side and
remove it. Insert two AA batteries (R6/LR6) as shown in fig.@,
correctly polarised (for correct polarisation see labelling in battery
compartment) into the battery compartments of each of the lap
counter feet. Close the compartments by pushing the cover on until
it engages completely.

NOTE: Batteries not included in delivery!




Assembly
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Pull out the lap counter to the width of the track being used (fig. €).
Insert the sides of the track into the projections on the inside of the
feet of the lap counter.

Lining up the vehicles

Line up the vehicles in the direction of driving (fig. @) so that they
are close to the light barrier (fig. @) of the lap counter.
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The lap counter recognizes a vehicle when it passes through the
light barrier. Lap races @ or time trials @ can be executed. Here
you can set a maximum of 999 laps, or 59 minutes and 59 seconds.

Al settings and displays are undertaken via the two buttons @ and
(£} During and after a race, various information on the race can be
called up via the @ button.

Push the power switch @ into the ON position. The display shows
the active racing mode (fig. @), flashing).
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After switching on the lap counter, this is automatically put into lap
mode (fig. @). On initial commissioning, the lap count is set to 50.
The lap counter saves the last lap count set and displays this again
when next called up. In order to switch to the time mode (fig. @),
press button @ once. The time display will start to flash. On initial
commissioning, the time is preset to 5 minutes. The lap counter
saves the last time set and displays this again when next called up.

NOTE: If no entry takes place for approximately 10 minutes, the
lap counter will switch off again automatically.




Set lap race mode

Set time trial mode

Then the tens position of the minutes is set. Press the @ button
until the tens position starts to flash. Set the required minutes using
the @ button (fig. ©).
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If the preset lap counter has to be changed, please proceed as fol-
lows: When the display flashes, please press the @ button. The
units position of the lap number will start to flash. By pressing the
@ button, the number of the units position can be changed. (fig. @)
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By pressing the @ button again, the display will jump to the tens
position (fig. €). Using the @ button, the tens position can be set.
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Finally, by pressing the @ button again, the display will jump to the
hundreds position. The hundreds position can now be set via the

@ button (fig. @).
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In order to set a time trial, first switch to the time mode by pressing
the @ button. The last set time is shown and the display will start
to flash (fig. @). By pressing the @® button, the units position of the
time display will flash (fig. @) meaning that the units position for the
number of seconds can be set with the @ button.
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By pressing the @ button again, the display switches to the tens
position (fig. @). The tens position for the number of seconds can
now be set with the @ button.
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In the next step, the units position for the minutes can be set. To
do this,press the @ button until the units position of the minutes
flashes. To do this, press the @ button to enter the required time
(fig. @).
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Start phase

Once all settings have been undertaken, press the @ button to
initiate the start phase.
The numbers on the display will flash (fig. €)
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Pressing the @ button again will start the countdown.
The 5 red LEDs will switch on one after the other and the display will
also count down (fig. @).

Once all 5 LEDs have been deleted and the display counted down,
the race can be started.




False start function

If a vehicle drives through the light barrier prior to the start of the
race, a false start in signalled in the appropriate lane (fig. @). The
countdown then has to be triggered again by pressing the @ button).

A race in progress can be terminated at any time by pressing the
@ button. If laps have been driven prior to the termination, the last
lap completed by the respective car prior to stopping the race is
considered the end of the race.

Call up race information

After and during a race, various racing information can be called up.
By pressing the @ button, it is possible to switch through the dis-
plays.

Time of last lap driven - Last Lap (fig. @)
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Fastest lap driven - Fastest Lap (fig. ©)
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Deficit in comparison to leading vehicle (fig. @)

The end of the race is achieved when both vehicles have completed (4]
the set number of laps or the race time expires. At the end of the
race, a finish line fanfare will sound and the display will flash. Infor-
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Number of laps more than 999
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If the lap count of 999 is exceeded during a time trial, this will be
shown in the form of three arrows (fig. @). The internal lap count
and assessment of the result takes place in the background.

Automatic shutdown

If no car passes through the lap counter or no key is pressed for a
period of 10 minutes, the lap counter will switch off automatically in
order to save power. You can return to the Enter mode by pressing
the ON/OFF switch.

Driving tips

In case of malfunctions, first all 4 batteries must be inspected and if
applicable replaced.

Only set up the lap counter over straight rails which lie flat.

The transmitter and receiver diodes may not be covered by rail ma-
terial or other objects.

Direct light irradiation on the sensors can cause a fault and malfunc-
tion of the lap counter

Technical specifications

Current source: 4 x 1,5 V Mignon batteries (type AA/R6/LR6)

Track width: min. 110mm — max. 210mm
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Bienvenue

Soyez les bienvenus au sein de I'équipe Carrera!

Le mode d‘emploi contient des informations importantes sur le mon-
tage et la manipulation de votre Compte-tours électronique Carrera
Evolution / GO!!!. Veuillez le lire attentivement et le conserver en-
suite précieusement.
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Si vous souhaitez poser des questions, adressez-vous a notre dis-
tributeur ou visitez notre site Internet: carrera-toys.com

Veuillez vérifier si la livraison est complé-te et s'il y a d‘éventuelles
détériorations dues au transport. L'emballage contient des informa-
tions importantes et doit également étre conserve.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre nouvelle
Compte-tours électronique Carrera Evolution / GO!II.

Instructions de sécurité

* ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Risque d‘asphyxie, de petits éléments pouvant étre ingérés. Atten-
tion : risque de coincement fonctionnel.

Cet article nécessite 4 piles de type « AA » (non fournies).

* Ne pas recharger des piles non rechargeables.

* Recharger les piles rechargeables uniquement sous la surveil-
lance d‘'un adulte.

* Retirer les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

*Ne pas utiliser différents des piles différent et des piles neuves
avec des piles usagées.

« Insérer les piles en respectant la polarité.

* Les piles vides doivent étre retirées du jouet.

* Les bornes de raccordement ne doivent pas étre courtcircuitées.

—_—
Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif relatif aux dé-
chets d’équipe-ments électriques et électroniques (WEEE). Cela
signifie que ce produit doit étre pris en charge par un systéme de
collecte sélectif conformément a la directive européenne 2012/19/
EU afin de pouvoir soit étre recyclé soit démantelé afin de réduire
toutimpact sur 'environnement. Pour plus de renseignements, vous
pouvez contacter votre administration locale ou régionale.

Les produits électroniques n'ayant pas fait l'objet d’'un tri sélectif
sont potentielle-ment dangereux pour I'environnement et la santé
humaine en raison de la présence de substances dangereuses.

CED

Conforme aux exigences de sécurité
e [a norme ASTM F963.
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Contenu du carton

1 Compte-tours électronique
1 mode d’emploi

Alimentation

Pour insérer les piles, retirez le couvercle en le faisant glisser latérale-
ment vers l'extérieur. Comme illustré sur la fig. @), insérez deux piles
AA (R6/LR6) dans le compartiment des piles de chacun des pieds
du compte-tours, en veillant & respecter la polarité (pour connaitre la
polarité, voir 'inscription située dans le compartiment des piles). Re-
fermez les compartiments en faisant glisser les couvercles jusqu'au
verrouillage complet. REMARQUE : Piles non fournies !




Fonctionnement

Mise en marche

Amenez le compte-tours sur la largeur du rail employé (Fig. @).
Posez les bords latéraux du rail dans les ergots au pied du compte-
tours.

Mise en place des voitures

Mise en place des voitures (Fig. @)
Mettez les voitures en place dans le sens de la marche tout prés de
la barriére lumineuse (Fig. @) du compte-tours.

Le compte-tours reconnait une voiture lorsque celle-ci passe la
barre lumineuse. Il est possible d'effectuer des courses en tours @
ou des courses contre la montre €. Au maximum, il est possible de
paramétrer 999 tours ou 59 minutes et 59 secondes.

Les réglages

Tous les affichages et les réglages se font via les boutons @ et @.
Pendant et aprés une course, différentes informations relatives a la
course peuvent étre consultées via le bouton @.
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(2] Poussez l'interrupteur marche/arrét @ sur ON. L‘écran indique le
mode d'entrée course-tours (Fig. @, clignotant).
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Réglage du mode de course
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Au démarrage du compte-tours, celui-ci se trouve automatiquement
en mode tours (Fig. €). A la premiére mise en service, le nombre
de tours est préréglé sur 50. Le compte-tours enregistre le nombre
de tours réglé précédemment et I'affiche a nouveau la fois suivante.
Pour passer en mode temps (Fig. @), appuyez une fois sur le bou-
ton @. Laffichage du temps se met alors & clignoter. A la premiére
mise en service, le temps est préréglé sur 5 minutes. Le compte-
tours enregistre le temps réglé précédemment et I'affiche a nouveau
la fois suivante.

REMARQUE : en cas d’inactivité d’env. 10 minutes, le compte-
tours s’éteint automatiquement.




Réglage de la course en tours
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Pour modifier le nombre de tours préréglé, procédez comme suit :
Si affichage clignote, appuyez une fois sur le bouton @. A présent,
seul le chiffre des unités du nombre de tours clignote. Appuyez sur
le bouton @ pour modifier le chiffre des unités. (Fig. @)
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En appuyant & nouveau sur le bouton @, I'affichage passe au
chiffre des dizaines (Fig. @). Il est désormais possible de régler le
chiffre des dizaines via le bouton @.
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Pour finir, en appuyant & nouveau sur le bouton @, Iaffichage
passe au chiffre des centaines. Il est désormais possible de régler
le chiffre des centaines via le bouton @ (Fig. @).
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Réglage de la course

contre la montre
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Pour régler une course contre la montre, passez tout d'abord en
mode temps en appuyant sur le bouton @. Le temps réglé pré-
cédemment s'affiche et I'affichage clignote (Fig. @). En appuyant
sur le bouton @, le premier chifire de I'affichage du temps clignote
(Fig. @), vous permettant ainsi de régler le chiffre des unités des
secondes avec le bouton @
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En appuyant & nouveau sur le bouton @, I'affichage passe au
chiffre des dizaines (Fig. @). Il est désormais possible de régler le
chiffre des dizaines des secondes via le bouton @.
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La prochaine étape permet de régler le chiffre des unités des mi-
nutes. Pour cela, appuyez & nouveau sur le bouton @ jusqu'a ce
que le chiffre des unités des minutes clignote. Réglez alors le temps
souhaité a I'aide du bouton @ (Fig. @).
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Pour finir, réglez le chiffre des dizaines des minutes. Appuyez sur
le bouton @ jusqu’a ce que le chiffre des dizaines clignote. Réglez
alors les minutes souhaitées a 'aide du bouton @ (Fig. @).
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Phase de démarrage

Une fois tous les réglages terminés, appuyez sur le bouton (@ pour
amorcer la phase de démarrage. Laffichage sur I'écran clignote
(Fig. @)
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Appuyez & nouveau sur le bouton @ pour lancer le compte & re-
bours. Les 5 LED rouges s'allument les unes aprés les autres et le
compte & rebours commence (Fig. @).

Une fois que les 5 LED se sont éteintes et que le compte a rebours
est terminé, la course peut débuter.




Fonctionnalité faux départ

Si un véhicule s’élance avant I'autorisation de la barriere lumineuse,
celui-ci est considéré comme ayant fait un faux départ (Fig. @). Le
compte & rebours doitalors étre relancé en appuyant surle bouton ®.

Abandon de la course

Une course démarrée peut étre interrompue a tout moment en
appuyant sur le bouton @. Si des tours ont déja été effectués, le
dernier passage d’'un véhicule (avant I'interruption de la course) dé-
termine la fin de la course.

Fin de la course

La course se termine lorsque les deux véhicules ont effectué le
nombre de tours défini ou lorsque le temps de course est écoulg.
A la fin de la course, la fanfare d’arrivée retentit et I'affichage cli-
gnote. Les informations relatives & la course s'affichent alors sur
Iécran (Fig. @).
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Consulter les informations

relatives a la course

Apres et pendant une course, les différentes informations relatives
ala course peuvent étre consultées. Il est possible de les afficher en
appuyant sur le bouton @.

Temps du dernier tour parcouru — Last Lap (fig. @)
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Temps total - Total Time (fig. @)
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Tour le plus rapide - Fastest Lap (fig. ©)
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Retard par rapport au premier véhicule (fig. @)
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Affichage d’un nombre de tours supérieur a 999
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Si, lors d’une course contre la montre, le nombre de tours dépasse
999, cela sera représenté sous la forme de trois fléches (Fig. @).
Le comptage interne des tours et 'analyse des résultats s'effectuent
en arriére-plan.

Déconnexion automatique

I

Si pendant 10 minutes, il n’y a pas de passage ou si la touche nést
pas pressée, le compte-tours est automatiquement arrété pour
épargner de 'énergie. En presant sur le bouton ON/OFF, vous étes
& nouveau en mode d’entrée.

mode de conduite

En cas de dysfonctionnement, commencer par vérifier les 4 piles et,
le cas échéant, les remplacer.

Installer le compte-tours uniquement sur des rails droits, positionnés
aplat surle sol.

Ne pas recouvrir les diodes émettrices et réceptrices avec des rails
ou d'autres objets.

Lexposition des capteurs aux rayons lumineux directs peut entrainer
une défaillance et un dysfonctionnement du compte-tours.

Caractéristiques techniques

I

Source de courant : 4 x 1,5 V piles mignon (type AA/R6/LR6)

Largeur des rails: min. 110mm — max. 210mm
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iBienvenido!

iBienvenido al equipo Carrera!

Las instrucciones de servicio contienen informacién importan-
te para el montaje y el manejo de su Carrera Evolution / GO !l!
Contador de vueltas electronico.

Lea las instrucciones atentamente y guardelas para consultas pos-
teriores.

En caso de tener alguna duda, dirfjase al departamento de ventas
0 visite nuestra pagina web: carrera-toys.com

Verifique el contenido de la caja y asegurese de que el producto no
tenga desperfectos debidos al transporte. Le recomendamos guar-
dar la caja, porque contiene informacion importante.

Le deseamos que disfrute con su nuevo Carrera Evolution / GO!!!
Contador de vueltas electrénico.
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Advertencias de seguridad

* jADVERTENCIA! No adecuado para nifios menores de 36 me-
ses. Peligro de asfixia por piezas pequefias que pueden tragarse.
Advertencia: peligro de pillarse los dedos debido a la funcion.

Para este producto se necesitan 4 pilas tipo AA (no incluidas en el

volumen de suministro)

* Las pilas no recargables jamas deben ser recargadas.

* Las pilas recargables sélo deben cargarse bajo la vigilancia de
adultos.

* Las pilas recargables deben sacarse del jueguete antes de car-
garlas.

« iNo utilizar conjuntamente baterias de tipos diferentes, ni tampoco
baterias nuevas junto con baterias usadas!

« Las baterias deben ser insertadas con las polaridad correcta.

« Las pilas vacias deben extraerse del juguete.

* Los bornes de conexién no deben conectarse en cortocircuito.

)¢
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Este producto lleva el simbolo de clasifi-cacion selectiva para de-
sechos eléctricos y de equipos electrénicos (WEEE). Esto significa
que este producto deberd manipularse de acuerdo con la Norma
Europea 2012/19/EU para ser reciclado o desmantelado para dis-
minuir el impacto medioambiental.

Para obtener més informacion, péngase en contacto con las autori-
dades locales o regionales.

Los productos electrénicos que no estan incluidos en este proceso
de clasificacion selectivo son potencialmente peligrosos para el me-
dio ambiente y la salud de los seres humanos debido a la presencia
de sustancias peligrosas.

R

Contenido de la caja

1 Contador de vueltas electrénico
1 Manual de instrucciones

Alimentacion corriente

Para insertar las pilas, tire de la tapa hacia afuera por un lateral y
extraigala. Introduzca en el compartimento de las pilas de uno de los
dos pies del contador de vueltas dos pilas AA (R6/LR6), tal y como
se muestra en la fig. @ y asegurdndose de que la polarizacion sea
correcta (ver la marca en el compartimento de las pilas). Cierre el
compartimento deslizando la tapa hasta que encaje por completo.
AVISO: jpilas no incluidas en el volumen de suministro!




Funcionamiento

Extienda el contador de vueltas al ancho del carril utilizado (fig. €).
Introduzca los bordes laterales del carril en los talones de la base
del contador de vueltas.

Colocacion de los coches

—)

Colocacién de los coches (fig. @)
Coloque los coches de tal forma que estan en sentido de marcha
muy cerca de la barrera de luz (fig. @) del contador de vueltas.

El contador de vueltas reconoce un coche al pasar la barrera de luz.
Se pueden disputar carreras por vueltas @ o carreras por tiempo
@. Se puede configurar un maximo de 999 vueltas o de 59 minutos
y 59 segundos.

Los ajustes

Todos los ajustes y visualizaciones se realizan mediante las teclas
©® y @. Tanto durante como después de una carrera se puede
acceder a distintos datos sobre la misma mediante la tecla @.
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Meta el conmutador ON/OFF @ en ON. El display indica el modo
de entrada ,carrera de vueltas* (fig. @, parpadeante).
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Configurar el modo de carrera
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Al encenderlo, el contador de vueltas se muestra automaticamente
en el modo de vueltas (fig. @). Al ponerlo por primera vez en fun-
cionamiento, el nimero de vueltas esta configurado en 50. El con-
tador de vueltas guarda el ultimo numero de vueltas configurado y
lo muestra la siguiente vez que se accede al registro. Para cambiar
al modo de tiempo (fig. @), pulse una vez la tecla @. El indicador
de tiempo parpadea. Al poner el contador en funcionamiento por
primera vez, el valor de tiempo esté configurado en 5 minutos. El
contador de vueltas guarda el Ultimo valor de tiempo configurado y
lo muestra la siguiente vez que se accede al registro.

AVISO: después de 10 minutos sin realizar ninguna accion, el
contador de vueltas se apaga automaticamente.
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Configurar carrera por vueltas

Configurar carrera por tiempo

Finalmente, se configura la cifra de las decenas de los minutos.
Pulse la tecla (® hasta que la cifra de las decenas parpadee. Utilice
|a tecla @ para configurar el valor de minutos (fig. @).
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Para modificar el nimero de vueltas previamente configurado, pro-
ceda de la siguiente manera: Cuando el indicador parpadee, pulse
una vez la tecla @. Ahora parpadea la primera cifra del nimero
de vueltas. Pulsando la tecla @ se puede modificar la cifra de las
unidades (fig. @).
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Pulsando nuevamente la tecla @, el indicador pasa a la segunda
cifra. (fig. €). A continuacién, puede modificar la cifra de las dece-
nas mediante la tecla @.
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Por dltimo, vuelva a pulsar la tecla @ para que el indicador salte
a la cifra de las centenas. Mediante la tecla @ puede configurar
ahora la cifra de las centenas (fig. @).
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Para configurar una carrera por tiempo, primero debe pasar al
modo de tiempo pulsando la tecla @. Se muestra el Gltimo valor de
tiempo configurado y el indicador parpadea (fig. @).

Si pulsa la tecla @, parpadea la primera cifra del indicador de
tiempo (fig. @) y puede configurar la cifra de las unidades de los
segundos con la tecla @.
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Pulsando nuevamente la tecla @, el indicador salta a la segunda
cifra (fig. €). Mediante la tecla @ se puede configurar ahora la
cifra de las decenas de los segundos.

(3]

N e
~ =
_%_ [l ]
— e ] ]

En el siguiente paso se configura la cifra de las unidades de los
minutos. Para ello, vuelva a pulsar la tecla @ hasta que la cifra
de las unidades de los minutos parpadee. A continuacion, utilice la
tecla @ para ajustar el valor de tiempo (fig. @).
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Fase de inicio

Una vez realizados todos los ajustes, pulsando la tecla @ se acce-
de a la fase de inicio. El indicador de la pantalla parpadea (fig. @).
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Si pulsa nuevamente la tecla @), se inicia la cuenta atras. Los 5 LED
se iluminan uno tras otro y el indicador muestra ademas la cuenta
atrés (fig. ).

Una vez se han apagado los 5 LED y el indicador ha concluido la
cuenta atras, queda autorizada la salida.




Funcion de salida nula

Si un vehiculo cruza la barrera luminosa antes de la autorizacién
de salida, el contador emite la sefial de salida nula para el carril
correspondiente (fig. @). Se debe volver a iniciar la cuenta atras
pulsando la tecla .

Cancelacion de carrera

Se puede cancelar una carrera en curso en cualquier momento pul-
sando la tecla (. Si ya se han terminado varias vueltas, el final de
carrera de un vehiculo se fija en la Ultima vuelta completada antes
de la cancelacion de la carrera.

Final de carrera

La carrera termina cuando ambos vehiculos hayan completado el
ntmero de vueltas fijado o el tiempo de carrera programado haya
concluido. Al finalizar la carrera, suena la bocina de meta y el indi-
cador parpadea. En la pantalla se muestra diversa informacion €
relativa a la carrera.
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Acceder a los datos de carrera

Tanto durante como después de la carrera se puede acceder a dis-
tintos datos sobre la misma. Pulsando la tecla @ se puede saltar
de unos a otros indicadores.

Tiempo de la ultima vuelta completada - Last Lap (fig. @)
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Vuelta més rapida - Fastest Lap (fig. ©)
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Tiempo perdido respecto al lider de la carrera (fig. @)

Indicador de nimero de vueltas superior a 999
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Si durante una carrera por tiempo se completan més de 999 vuel-
tas, se muestra una sefial en forma de tres flechas (fig. @). El
recuento interno de las vueltas y el andlisis de los resultados se
realiza en segundo plano.

Desconexion automatica

I
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Si durante 10 minutos no se produce ningun paso por la barrera o
no se pulsa ninguna tecla, el contador de vueltas se desconecta
automéaticamente para ahorrar energia. Pulsando el conmutador
ON/OFF vuelve de nuevo al modo de entrada.

Consejos sobre la conduccién

I

Si se detectan fallos de funcionamiento, en primer lugar se deben
comprobar las 4 pilas y, en caso necesario, sustituirlas.

Colocar el contador de vueltas exclusivamente sobre carriles rectos
y planos.

Entre el diodo emisor y el receptor no deben interponerse elementos
de los carriles ni otros objetos.

La radiacion directa de luz sobre los sensores puede ocasionar ave-
rias y fallos de funcionamiento del contador de vueltas.

Datos técnicos

I

Fuente de corriente: 4 x pilas 1,5 V Mignon (tipo AA/R6/LR6)

Ancho de los carriles: min. 110 mm, max. 210 mm
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Cordialmente bem-vindo & equipe Carrera!

O manual de instrugbes contém informagdes importantes para a
montagem e a operacdo do contador de voltas electrénico Carrera
Evolution / GO!I.

Leia-o cuidadosamente, sff., e guarde-o, a seguir. Na eventualidade
de uma duvida, ndo hesite em contactar o nosso distribuidor ou visitar
08 Nosso website: carrera-toys.com

Verifique, sff., o contetido quanto a integralidade e eventuais ava-
rias de transporte. A embalagem contém importantes informacées
e deverd ser guardada da mesma forma.

Desejamos-lhe bons momentos com o seu novo contador de voltas
electrénico Carrera Evolution / GO!!l.
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Avisos de seguranca

* AVISOS! Inadequado para criancas com idade inferior a 36 me-
ses. Perigo de asfixia devido a pecas pequenas que podem ser
engolidas. Avisos: Risco de entalar por motivos funcionais.

Para este artigo, sdo necessarias 4 pilhas de tipo ,AA“ (ndo in-

cluidas).

* N&o carregar baterias ndo recarregaveis.

* Baterias recarregéveis s6 podem ser carregadas sob observagao
de pessoas adultas.

* Baterias recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes
de serem carregadas.

* N&o é permitido utilizar tipos diferentes de bateria ou baterias no-
vas e usadas ao mesmo tempo.

* As pilhas devem ser inseridas com os pélos na posigéo correta.

* As pilhas descarregadas devem ser retiradas do brinquedo.

* Os terminais de ligagdo ndo devem ser ligados de modo que pos-
sa provocar curto-circuito.

]
Este produto contém o simbolo de classificagdo da destruicdo de
produtos eléctricos e electrénicos (WEEE), o que significa que o
mesmo deve ser manuseado de acordo com a Directiva Europeia
2012/19/EU, de modo a ser reciclado ou desmantelado, minimizan-
do o seu impacto no meio ambiente.

Para mais informag&o, contacte as autoridades locais ou regionais.
Os produtos electronicos ndo incluidos no processo de escolha
selectiva s@o potencialmente perigosos para o ambiente e para a
saude publica, devido & presenca de substancias perigosas.

S

Conteudo da embalagem

1 Contador de voltas electronico
1 Manual de instrucdes

Alimentacdo de corrente
eléctrica

Para colocar as pilhas, puxe as tampas para o lado e retire-as. Insira
duas pilhas AA (R6 / LR6) no compartimento das pilhas de cada um
dos pés do contador de voltas, conforme ilustrado na Fig. @ com a
polaridade correta (consulte a polaridade correta na inscrigdo do com-
partimento das pilhas). Feche os compartimentos empurrando as tam-
pas até que encaixem completamente. NOTA: Pilhas néo incluidas!




Funcionamento

Puxar o contador de voltas até a largura do carril utilizado (fig. @).
Colocar os cantos laterais do carril nas ranhuras no pé do contador
de voltas.

Posicionamento dos automoveis

Posicionamento dos automéveis (fig. €)

Posicionar os automéveis, de modo que se encontrem no sentido
de marcha, directamente atras da barreira de luz (fig. @) do con-
tador de voltas.

O contador de voltas reconhece um automével, logo que este pas-
sar pela barreira de luz. E possivel realizar corridas em circuito @
ou de contrarrelégio @. Pode ser configurado um maximo de 999
voltas ou de 59 minutos e 59 segundos.

Todas as configuragdes e indicagdes sdo realizadas através de
duas teclas @ e @. Durante e apds uma cortida, é possivel aceder
a diferentes informagdes sobre a corrida através da tecla @.
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Colocar o interruptor de ligar/desligar @ em ON. O display indica o
modo de indicagdo de corrida de voltas (fig. €, piscando).
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Configurar modo de corrida
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Ao ligar, o contador de voltas encontra-se sempre em modo de cir-
cuito (fig. @). Na primeira colocagéo em funcionamento, o nimero
de voltas esta predefinido para 50. O contador de voltas memoriza
o Ultimo numero de voltas configurado e volta a apresenta-lo quan-
do volta a ser acedido. Para mudar para 0 modo de contrarrelégio
(fig. @), prima a tecla @ uma vez. A indicagdo de tempo pisca.
Na primeira colocagao em funcionamento, o tempo esté predefinido
para 5 minutos. O contador de voltas memoriza o dltimo tempo con-
figurado e volta a apresenté-lo quando volta a ser acedido.

NOTA: Se, apés aprox. 10 minutos ndo ocorrer qualquer intro-
ducao, o contador de voltas desliga-se automaticamente.




Configurar modo de corrida
em circuito
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Para alterar o nimero de voltas predefinido, proceda da seguinte
forma: Com a indicagéo a piscar, prima uma vez a tecla ®. Agora,
pisca apenas o primeiro digito do nimero de voltas. Este nimero
pode ser alterado premindo a tecla @. (fig. @)

Em s%uida, ¢ definido a casa das dezenas dos minutos. Prima a

Confi gurar con trarrelo g io tecla (@ até que a casa das dezenas pisque. Com a tecla @), defina
os minutos pretendidos (fig. @).
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Para configurar uma corrida de contrarreldgio, mude para o modo
de contrarreldgio premindo a tecla @. E apresentado o tltimo tem-
po definido e a indicacéo pisca (fig. @). Premindo a tecla @, pisca
o primeiro digito da indicagéo de tempo (fig. @) e o primeiro digito
dos segundos pode ser definido com a tecla @.
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Voltando a premir a tecla (®, a indicagéo passa ao segundo digito
(fig. €). Com a tecla @, é possivel definir agora as dezenas.
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Por fim, voltando a premir a tecla, a indicacdo passa a casa das
centenas @. Com a tecla @, definem-se agora as centenas (fig.
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Voltando a premir a tecla (), a indicagéo passa ao segundo digito
(fig. @). Com a tecla @, é possivel definir agora as dezenas dos
segundos.
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No passo seguinte é definido o primeiro digito dos minutos. Para
tal, volte a premir a tecla @ até que o primeiro digito dos minutos
pisque. Em seguida, com a tecla @, defina o tempo pretendido
(fig- @).
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Fase de arranque

Ap6s realizar todas as configuragdes, prima a tecla @ para iniciar a
fase de arranque. A indicagéo no visor pisca (fig. @)

(1]

/ N 7
SOUTLTUTL T aNalaNalnls
/lllll_lll.l_l —

Premindo novamente a tecla @ inicia-se a contagem decrescente.
Os 5 LEDs vermelhos apagam-se sequencialmente e o visor mostra
a contagem decrescente (fig. €)).

A corrida pode iniciar depois de todos os 5 LEDs apagarem e a
contagem decrescente terminar.




Funcao de falsa partida

Se um veiculo passar a barreira fotoelétrica antes da autorizagéo
de arranque, é assinalada uma falsa partida na pista corresponden-
te (fig. @). A contagem decrescente deve ser reiniciada premindo
atecla @

Interrupcao da corrida

Uma corrida em curso pode ser interrompida a qualquer altura pre-
mindo a tecla @. Se ja tiverem sido dadas voltas, conta como o
final da corrida a dltima passagem antes da interrupgao.

Final da corrida

O final da corrida acontece quando ambos os veiculos tiverem
concluido o nimero de voltas definido ou o tempo de corrida che-
gar ao fim. No final da corrida, soa o toque de final de corrida e o
visor pisca. S&o apresentadas no visor informagdes sobre a corrida
(fig.
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Aceder a informacées da corrida

Apds e durante uma corrida, é possivel aceder a diferentes informa-
¢Oes sobre a corrida. Premindo a tecla @, é possivel alternar entre
as indicagoes.

Tempo da dltima volta concluida - Last Lap (fig. @)
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Tempo total - Total Time (fig. @)
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Volta mais rapida - Fastest Lap (fig. ©)
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Distancia relativamente ao vencedor (fig. @)
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Indicagéo do niimero de voltas superior a 999
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Se durante um contrarrelégio, forem ultrapassadas 999 voltas, tal
¢ apresentado na forma de trés setas (fig. @). A contagem interna
das voltas e a avaliacdo do resultado decorre em segundo plano.

Desativacao automatica

Se durante 10 minutos ndo houver nenhuma volta ou presséo de
tecla, o contador de voltas serd desligado automaticamente para
poupar energia. Pressionando o interruptor de ON/OFF retornara
ao modo de introduc&o.

Técnica de conducao

N
I

No caso de falhas de funcionamento, verificar primeiro as 4 pilhas e
substitui-las, se necessario.

Instalar o contador apenas em pistas retas e planas.

O diodos do emissor e do recetor ndo podem estar cobertos pelo
material da pista ou outros objetos.

A incidéncia direta da luz nos sensores pode provocar uma avaria e
falha de funcionamento do contador de voltas.

Dados técnicos

I

Fonte de energia: 4 x pilha Mignon de (tipo AA/R6/LR6)

Largura da pista: min. 110mm — max. 210mm
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Benvenuti

Benvenuti nel team Carrera!

Le istruzioni per l'uso contengono informazioni importanti per il
montaggio e I'uso del contagiri elettronico Carrera Evolution / GO!!!
Leggere quindi queste istruzioni per I'uso accuratamente e custodir-
le per una successiva consultazione.

In caso di domande di chiarimento contattate la nostra distribuzione
0 visitate il nostro sito Web: carrera-toys.com

Controllare la completezza del contenuto e I‘eventuale presenza di
danni dovuti al trasporto. La confezione contiene anche delle infor-
mazioni importanti e quindi deve essere anche conservata.

Vi auguriamo buon divertimento con il vostro nuovo contagiri elettro-
nico Carrera Evolution / GO!!!
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Indicazioni per la sicurezza

* AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore ai 36 mesi.
Pericolo di soffocamento per ingestione di pezzi piccoli. Avvertenza:
pericolo di schiacciamento dovuto al funzionamento.

Per questo articolo servono 4 batterie tipo ,AA“ (non fornite in do-

tazione).

* Non ricaricare le batterie che non sono ricaricabili.

« Caricare le batterie ricaricabili solo in presenza di persone adulte.

* Prima di ricaricarle, togliere le batterie ricaricabili dal giocattolo.

* Non usare contemporaneamente tipi di batterie disuguali e/o bat-
terie nuove e usate.

« Le batterie devono essere inserite con la polarita corretta.

* Le batterie scariche vanno rimosse dal giocattolo.

* Non cortocircuitare i morsetti.

INFORMAZIONI AGLI UTENTI
ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo
2014 “Attuazione della Direttiva 2012/19/UE sui rifiuti
mmmm di apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE)”
Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indi-
ca che il prodotto € stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010
e che alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separa-
tamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto, conferire I'appa-
recchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli
idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici,
oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dellacquisto di
nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno,
oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori
a 25 cm. Ladeguata raccolta differenziata per I'awvio successivo
dell'apparecchiatura dismessa al recupero ambientalmente compa-
tibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul’ambiente
e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composta
I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell'utente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di
cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014

R

Contenuto della confezione

1 Contagiri elettronico
1 manuale di istruzioni per 'uso

Alimentazione elettrica

Per inserire le batterie far scorrere il coperchio di lato verso I'esterno
e quindi rimuoverlo. Inserire due batterie AA (R6/LR6) come mo-
strato in ill. @ con i poli corretti (per la corretta polarita si veda
I'apposita indicazione nel vano batterie) in ciascuno dei vani batterie
ai piedi del contagiri. Chiudere i vani facendo scorrere il coperchio
fino a quando non scatta completamente in posizione.

NOTA: le batterie non sono incluse nella confezione!




Funzionamento

Accensione

Adattare il contagiri alla larghezza del binario utilizzato (ill. €)).
Inserire i bordi laterali del binario nei naselli sulla base del contagiri.

Disposizione delle vetture

—)

Disposizione delle vetture (ill. €)
Disporre le vetture in modo che si trovino nel senso di marcia imme-
diatamente davanti alla barriera fotoelettrica (ill. @) del contagiri.

Il contagiri riconosce una vettura all‘attraversamento della barriera
fotoelettrica. E possibile effettuare gare a giri @ o a tempo @, im-
postando al max. 999 giri 0 59 minuti e 59 secondi.

Impostazioni
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Posizionare l'interruttore ON/OFF @ su ON. Il display mostra la
modalita di immissione Gara a giri (ill. €, lampeggiante).
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Come impostare la
modalita di gara

Tutti gli indicatori sono visualizzati e le impostazioni effettuate me-
diante i due pulsanti ® e @. Durante e dopo ciascuna gara si
possono richiamare diverse informazioni relative alla gara stessa
utilizzando il pulsante @.
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Quando viene acceso, il contagiri € impostato automaticamente sul-
la modalita gara (ill. @). Alla prima messa in funzione il numero di
giri € preimpostato su 50. Il contagiri salva il numero di giri impostato
per ultimo e lo mostra alla successiva riaccensione. Per passare
alla modalita a tempo (ill. @) premere una volta il pulsante @.
A questo punto l'indicatore del tempo lampeggia. Alla prima messa
in funzione il tempo & preimpostato su 5 minuti. Il contagiri salva
il tempo impostato per ultimo e lo mostra alla successiva riaccen-
sione.

NOTA: se per ca. 10 minuti non viene inserito alcun dato, il
contagiri si spegne automaticamente.
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Come impostare la gara a giri

Come impostare la gara a tempo

Infine impostare le decine dei minuti. A tal fine premere il pulsante
@ finché la cifra delle decine non lam gggla Quindi impostare i

minuti desiderati utilizzando il pulsante il. @).
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Per modificare il numero di giri preimpostato procedere come se-
gue: quando lindicatore lampeggia, premere una volta il pulsante
(. Ora lampeggia solo [‘unita del numero di giri. Premendo il pul-
sante @ si possono modificare le unita (ill. €).
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Premendo nuovamente il pulsante @ l'indicatore passa alle decine
(ill. €). A questo punto si possono impostare le decine mediante
il pulsante @.
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Premendo nuovamente il pulsante @, I'indicatore passa alle centi-
naia. A questo punto si possono impostare le centinaia mediante il

pulsante @ (ill. @).
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Per impostare una gara a tempo bisogna prima passare alla relativa
modalita premendo il pulsante @. Liindicatore lampeggia mostran-
do il tempo impostato per ultimo (ill. €). A questo punto premendo
il pulsante @ la prima cifra dell‘indicatore del tempo lampeggia
(ill. @) e si possono impostare le unita dei secondi mediante il
pulsante @.
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Premendo nuovamente il pulsante @ I'indicatore passa alle decine
(ill. €). A questo punto si possono impostare le decine dei secondi
mediante il pulsante @.
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Nel passo successivo si impostano le unita dei minuti. A tal fine pre-
mere nuovamente il pulsante @ finché la cifra delle unita dei minuti
non lampeggia. Quindi impostare il tempo desiderato utilizzando il

pulsante @ (ill. @).
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Fase di avvio

Una volta effettuate tutte le impostazioni, premendo il pulsante ®
inizia la fase di awio. L'indicatore sul display lampeggia (il. €).
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Premendo nuovamente il pulsante @ si awvia il countdown. | 5 LED
rossi si accendono uno dopo I'altro mentre I'indicatore effettua il con-
to alla rovescia (ill. @).

Una volta spenti tutti i 5 LED e terminato il conto alla rovescia sullin-
dicatore, la gara ha inizio.




Funzione di falsa partenza

Se un autoveicolo parte prima del via, la barriera segnala la falsa
partenza della corrispondente corsia (ill. €). A questo punto biso-
gna effettuare nuovamente il countdown premendo il pulsante @®.

Interruzione della gara

E possibile interrompere in qualsiasi momento una gara in corso
premendo il pulsante (. Se sono gia stati effettuati alcuni giri, vale
come termine della gara l‘'ultimo passaggio di un autoveicolo attra-
verso la barriera prima dell‘interruzione della gara.

Fine della gara

La gara termina quando entrambi gli autoveicoli hanno concluso il
numero di giri impostati o il tempo di gara & scaduto. Al termine della
gara suona la fanfara d‘arrivo e l'indicatore lampeggia. Sul display
sono visualizzate le informazioni (ill. @) relative alla gara.
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Come visualizzare le

informazioni sulla gara

Dopo e durante qualsiasi gara si possono visualizzare diverse infor-
mazioni. Premendo il pulsante @ si pud passare da un indicatore
all‘altro.

Tempo dell‘ultimo giro effettuato - Last Lap (ill. @)
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Tempo totale - Total Time (ill. @)
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Giro piu veloce - Fastest Lap (ill. €)
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Distanza dal primo autoveicolo (ill. @)
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Posizione degli autoveicoli (ill. @)
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Indicatore del numero di giri superiore a 999
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Se in una gara a tempo si superano i 999 giri, questo viene indicato
con tre frecce (ill. @). Il conteggio interno dei giri e I'analisi dei
risultati sono visualizzati sullo sfondo.

Spegnimento automatico

Se per 10 minuti nessuna vettura attraversa la barriera fotoelettrica
0 non viene premuto alcun tasto, il contagiri viene spento automati-
camente per risparmiare energia. Azionando l'interruttore ON/OFF,
si ritorna nella modalita di immissione.

Indicazioni tecniche

In caso di malfunzionamenti verificare per prima cosa tutte e 4 le
batterie ed eventualmente sostituire.

Posizionare il contagiri solo su binari dritti e complanari.

| diodi trasmittenti e riceventi non devono essere coperti da binari
o altri oggetti.

La luce diretta sui sensori pud causare avarie e malfunzionamenti
del contagiri.

Dati tecnici

Fonte di energia elettrica:
4 batterie mignon (tipo AA/R6/LR6) da 1,5V

Larghezza binari: min. 110 mm — max. 210 mm
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Hartelijk welkom in het team Carreral

De bedieningshandleiding bevat belangrijke informatie over de op-
bouw en bediening van uw Carrera Evolution / GO!!! elek tronische
rondeteller.

Gelieve deze zorgvuldig te lezen en aansluitend te bewaren.

Met eventuele vragen kunt u terecht bij onze verkoopafdeling; of
bezoek onze website: carrera-toys.com

Gelieve de inhoud op volledigheid en eventuele transportschade
te controleren. De verpakking bevat belangrijke informatie en dient
eveneens te worden bewaard.

Wij wensen u veel plezier met uw nieuwe
Carrera Evolution / GO!I! Elektronische rondeteller.
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Veiligheidsinstructies

* WAARSCHUWING! Voor kinderen onder de 36 maanden niet ge-
schikt. Verstikkingsgevaar vanwege kleine onderdelen die kunnen
worden ingeslikt. Waarschuwing: Door bepaalde functies bestaat
er klemgevaar.

Voor dit artikel zijn 4 batterijen van het type ,AA“ nodig (niet in de

leveringsomvang begrepen).

* Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden opgeladen.

* Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van volwasse-
nen worden opgeladen.

* Oplaadbare batterijien moeten uit het speelgoed worden verwij-
derd, voordat ze worden opgeladen.

« Niet dezelfde batterijtypes of/en nieuwe en gebruikte batterijen
mogen niet samen worden gebruikt.

« Batterijen moeten met de juiste polariteit worden geplaatst;

* Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd.

* De aansluitklemmen mogen niet kortgesloten worden.

]
Dit product draagt het selectieve klasseringssymbool voor elektrisch
afval en elektronische apparatuur (WEEE). Dit betekent dat dit pro-
duct moet worden behandeld overeenkomstig Europese Richtlijn
2012/19/EU teneinde te worden gerecycleerd of gesloopt om het
effect op de omgeving zo klein mogelijk te maken.

Zoek alstublieft contact met uw plaatselijke of regionale bevoegde
instantie voor verdere informatie.

Elektronische producten niet inbegrepen in het selectieve klasse-
ringsproces zijn potentieel gevaarlijk voor het milieu en de mense-
lijke gezondheid ten gevolge van de tegenwoordigheid van gevaar-

lijke substanties.

Verpakkingsinhoud

1 Elektronische rondeteller
1 Bedieningshandleiding

Stroomverzorging

Om de batterijen te plaatsen, trekt u de deksels aan de zijkant naar
buiten en verwijdert u ze. Plaats twee AA-batterijen (R6/LR6) met
de juiste polariteit in het batterijvak van elk van de voeten van de
rondeteller zoals getoond in afb. € (zie etiket in het batterijvak voor
de juiste polariteit). Sluit de compartimenten door de deksels erop
te schuiven tot ze volledig vastklikken.

INSTRUCTIE: Batterijen zijn niet bij de leveringsomvang inbegrepen!
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Trek de rondeteller it op de breedte van de gebruikte rail (afb. @).
Leg de zijdelingse kanten van de rail in de bevestigingen aan de
voet van de rondeteller.

Voertuigopstelling
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Voertuigopstelling (afb. @)
Stel de voertuigen zodanig op, dat zj in rijrichting dicht voor de licht-
barriére (afb. @) van de rondeteller staan.
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De rondeteller herkent een voertuig bij het doorrijden van de licht-
barriére. Er kunnen ronderaces @ of tijdraces @ afgewerkt wor-
den. Daarbij kunnen maximaal 999 ronden of 59 minuten en 59
seconden worden ingesteld.

Instellingen

Alle instellingen en weergaven worden gemaakt met behulp van de
twee knoppen @ en @. Tijdens en na een race kan via de @-toets
diverse informatie over de race worden opgeroepen.

Schuif de Aan-/uit-schakelaar (@) op ON. Het display toont de in-
voermodus ronderace aan (afb. @), knipperend).

Racemodus instellen
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Na het inschakelen van de rondeteller staat deze automatisch in de
rondenmodus (afb. €). Bij de eerste ingebruikname is het aantal
ronden vooraf op 50 ingesteld. De rondeteller slaat het laatst inge-
stelde aantal ronden op en toont dit de volgende keer dat het wordt
opgeroepen. Om over te schakelen naar de tijdmodus (afb. @),
drukt u eenmaal op de toets @. De tijdsaanduiding knippert nu. Bij
de eerste ingebruikname is de tijd vooraf op 5 minuten ingesteld. De
rondeteller slaat de laatst ingestelde tijd op en toont dit de volgende
keer dat het wordt opgeroepen.

INSTRUCTIE: Als er gedurende ca. 10 minuten geen gegevens
worden ingevoerd, schakelt de rondeteller automatisch uit.




Ronderace instellen

Tijdrace instellen

Tot slot wordt het cijfer van de tientallen van de minuten ingesteld.
Druk op de knop @ tot het cijfer van de tientallen knippert. Stel met
de knop @ de gewenste minuten in (afb. @).
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Om het vooraf ingestelde aantal ronden te wijzigen, gaat u als volgt
te werk: Bij een knipperende display drukt u eenmaal op knop @
Het eerste cijfer van het aantal ronden knippert nu. Door het in-
drukken van de knop @ kan het ciffer van de 1e positie gewijzigd
worden. (afb. @)

0 iz
RS

n " n

1 1 1

Door opnieuw indrukken van de knop @ springt de display naar de
tweede positie (afb. €)). Het cijfer van de tientallen kan nu worden
ingesteld via de toets @.
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Tot slot, door nogmaals op de toets @ te drukken, springt het dis-
play naar het cijfer van de honderdtallen. Het cijfer van de honderd-
tallen wordt nu ingesteld via de toets @ (afb. @).
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Om een tijdrace in te stellen, schakelt u eerst naar de tijdmodus
door op de toets @ te drukken. Nu wordt de laatst ingestelde tijd
weergegeven en knippert de display (afb. @). Door het indrukken
van de knop @ knippert nu de eerste positie van de tijdsaanduiding
(afb. @) en de 1e positie van de seconden kan met de knop @
worden ingesteld.
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Door opnieuw indrukken van de knop @ springt de display naar de
tweede positie (afb. €). Het cijfer van de tientallen van de secon-
den kan nu worden ingesteld via de knop @
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In de volgende stap wordt het 1e cijfer van de minuten ingesteld.
Druk nogmaals op de knop @ tot het 1e cijfer van de minuten knip-
pert. Stel vervolgens met de knop @ de gewenste tijd in (afb. @).

(4]
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Als alle instellingen zijn gedaan, wordt de startfase in werking ge-
steld door de knop @ in te drukken. De weergave op het display
knippert (afb. @)

(1]
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Opnieuw indrukken van de knop @ start de countdown. De 5 rode
LED's gaan na elkaar branden en het display telt bovendien af (afb.

Nadat alle 5 LED's zijn gedoofd en de display heeft afgeteld, is de
race vrijgegeven.




Valse startfunctie

Als een voertuig voor het loslaten langs de fotocel rijdt, wordt een
valse start van de betrefiende baan gesignaleerd (afb. €). De
countdown moet door het indrukken van de knop @ opnieuw ge-
activeerd worden.

Voortijdig afbreken van de race

Een lopende race kan op elk moment door het indrukken van de
knop @ worden afgebroken. Indien er al ronden zijn gereden, wordt
de laatste passage van een voertuig voor het afbreken van de race
beschouwd als het einde van de race.

Einde van de race

Het einde van de race is bereikt wanneer beide voertuigen het inge-
stelde aantal ronden hebben voltooid of de racetijd is verstreken. Bij
het einde van de race klinkt de finishfanfare en knippert het display.
Op het display wordt informatie (afb. €)) over de race weergegeven.

ol‘l ( )y vmneR o
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Race-informatie opvragen

Tijdens en na een race kan diverse race-informatie worden opge-
vraagd. Door het indrukken van de knop @ kan tussen de weerga-
ven worden geschakeld.

Tijd van de laatst gereden ronde - Last Lap (afb. )

-
-
(g
[}

Totale rijtijd - Total Time (afb. @)

(2]
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Snelste gereden ronde - Fastest Lap (afb. @)
(3]
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Achterstand tot het leidende voertuig (afb. @)

(4]
PO:S o0 5
Positie van de voertuigen (afb. @)
(5
R =

Weergave van het aantal ronden groter dan 999

Lo I T I i L |

Als het aantal ronden groter is dan 999 tijdens een tijdrace, wordt
dit aangegeven met drie pijlen (afb. @). De intemne telling van de
rondes en de evaluatie van het resultaat vindt plaats op de ach-
tergrond.

Automatische uitschakeling

Als er gedurende 10 minuten geen doorrijden van een ronde of als
er niet op een toets wordt gedrukt, dan wordt de rondeteller uit-
geschakeld om energie te sparen. Door bedienen van de ON/OFF
schakelaar gaat u weer naar de invoermodus.

Technische instructies

In geval van storing moeten alle 4 de batterijen eerst worden gecon-
troleerd en indien nodig vervangen.

Plaats de rondeteller alleen boven rechte, viakke baanstukken.
Zender- en ontvangerdiodes mogen niet worden afgedekt door baan-
materiaal of andere objecten.

Directe lichtinstraling op de sensoren kan een storing en defect in de
rondeteller veroorzaken.

Technische gegevens

Stroombron: 4 x 1,5 V Mignon batterijen (type AA/R6/LR6)

Baanbreedte: min. 110mm — max. 210mm
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Valkommen

Hjértligt valkommen till Team Carreral

| bruksanvisningen finns viktig information om hur den elektroniska
varvréknaren Carrera Evolution / GO!!! &r uppbyggd.

Var vénlig och Ids igenom den noggrant och férvara den dérefter.

Om Du har fragor: kontakta var distributdr, eller besok var hemsida:
carrera-toys.com

Kontrollera vénligen att innehallet i forpackningen &r fullsténdigt och
fritt fran eventuella transportskador. Férpackningen innehaller vikti-
ga informationer och bér ocksa forvaras.

Vi 6nskar mycket ndje med den nya elektroniska varvréknaren
Carrera Evolution / GO!Il.
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Sédkerhetshanvisningar

* VARNING! Inte lampligt for barn under 36 méan. Kvavningsrisk pa
grund av smadelar som kan svaljas. Varning: Funktionsbetingad
klamrisk.

Fér denna produkt krévs 4 batterier av typ ,AA“ (ingar €j).

« |cke-ateruppladdningsbara batterier far inte laddas.

* Uppladdningsbara batterier far laddas endast under dverinseende
av vuxna.

* Uppladdningsbara batterier skall tas ur leksaken innan de laddas.

* Batterier av olika typ och/eller blandade nya och gamla batterier far
inte anvandas tillsammans.

* Batterierna maste laggas i med rétt polaritet.

» Tomma batterier maste tas ut ur leksaken.

* Anslutningsklammorna far inte kortslutas.

—_—
Denna produkt &r férsedd med symbolen for selektiv kassering av
elektrisk utrustning (WEEE). Det innebar att denna produkt maste
kasseras motsvarande EG direktiv 2012/19/EU, for att minimera
uppstaende miljskador. Yiterligare information kan erhallas av
lokala eller regionala myndigheter. Elektroniska produkter som

utesluts fran denna selektiva kasseringsprocess utgor pa grund av
nérvaron av farliga substanser en fara for miljé och hélsa.

S

Innehallet i forpackningen

1 Elektronisk varvréknare
1 bruksanvisning

Stromférsorjning

For att lagga i batterierna: dra locken i sidled utat och ta av dem.
L&gg i tva batterier AA (R6/LR6) som bilden € visar, med ratt po-
laritet (se symbolerna i batterifacket) i batterifacket till var och en av
varvréknarens fétter. Stédng facken genom att skjuta upp locken tills
att de hakar fast helt.

OBS! Batterier ingar ej i leveransen!




Uppbyggnad

lgangsattning

Dra varvraknaren pé bredden av den anvanda skenan (bild @).
Lagg i sidokanterna pa skenan i urtagen pa varvraknarens fot.

Uppstallning av fordonet

—)

Uppstalining av fordonet (bild @)
Stall upp fordonen sa att de star i krriktningen tatt framfr varvrék-
narens ljussensor (bild @).

@ r-
B K

48 53648

Varvraknaren ,ser” ett fordon som aker igenom ljussensorn. Man
kan kéra varvtaviingar @ eller tidstéviingar @. Max. 999 varv eller

Skjut pa-/av-brytaren @ till ON. Displayen visar inmatningsléget
varvslopp (bild €, blinkande).

Stall in tavlingslage

59 minuter och 59 sekunder kan stéllas in. oru_r-
S | I
I - 4 N
Installningar . . ' '
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Alla installningar och indikeringar gérs via de tvé knapparna @ och
@. Under och efter en tavling kan man anropa olika uppgifter om
den med knappen @.

Nér varvraknaren har stallts in, befinner den sig automatiskt i varv-
laget (bild €). Vid den forsta idrifttagningen &r varvantalet installt till
50. Varvréknaren lagrar det senast instéllda antalet varv och visar
det igen vid nasta atkomst. For att véixla till tidsléget (bild @), tryck
en gang pa knappen @. Nu blinkar tidsindikeringen. Fér forsta id-
rifttagning ar tiden forinstalld till 5 minuter. Varvraknaren lagrar den
senast instéllda tiden och visar den igen vid nésta atkomst.

OBS: om ingen inmatning sker inom ca 10 minuter, sténgs var-
vréaknaren av automatiskt.




Stall in varvtavling

Stall in tidskorning

Till sist stélls den 10:e positionen for minuterna in. Tryck pa knappen
@ tills att den 10:e positionen blinkar. Anvand knappen @ for att
stélla in 6nskade minuter (bild @).
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Gor sa har for att andra det forinstallda antalet varv: Vid blinkande
indikering, tryck en gang pa knappen @®. Nu blinkar den férsta po-
sitionen i varvantalet. Tryck pa knappen @ fér att &ndra siffran pa
den forsta positionen (bild @).
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Tryck igen pa knappen @ for att gé till den andra positionen (bild €).
Via knappen @ kan man nu stélla in den 10:e positionen.

(3]
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Till sist hoppar indikeringen till den 100:e positionen med en tryck-
ning pé& knappen . Med knappen @ stéller man nu in den 100:e
positionen (bild @).

o
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For att stélla in en tidstaviing, ga forst till tidslaget med knappen
@. Den senast instéllda tiden visas forst, och indikeringen blinkar
(bild €). Trycker man pa knappen @ blinkar den férsta positionen
i tidsindikeringen (bild @) och man kan stalla in den 1:a positionen
for sekunder med knappen @.

(2]
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Tryck igen pa knappen @ for att flytta indikeringen till den andra
positionen (bild €). Med knappen @ kan man nu stélla in den 10:e
positionen for sekunder.

(3]
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| nésta steg stéller man in den 1:a positionen fér minuter. Tryck d&
pa knappen @ tills att den 1:a positionen for minuterna blinkar. Stéll
in 6nskad tid med knappen @ (bild @).

Nér alla instéllningar har gjorts, inleds startfasen med en tryckning
pa knappen @. Indikeringen pé displayen blinkar (bild €)).

(1]
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En ny tryckning p& knappen @ startar nedrékningen. De 5 réda
LED ténds i tur och ordning, och indikeringen raknar ned (bild €).

Nér alla 5 LED har slocknat och indikeringen har réknat ned, ar
tavlingen frislappt.




Tjuvstartsfunktion

Om ett fordon kor igenom ljusridan fore startsignalen, signaleras en
tjuvstart i det sparet (bild @). Nedrékningen méste aktiveras igen
med knappen @

Anropa tavlingsinformation

Efter och under en tavling kan man anropa olika uppgifter om den.
Tryck pa knappen @ fér att bladdra genom indikeringarna

Tid for det senast kérda varvet - Last Lap (bild €)

®
Li:08:56 L 06 (4

Total kértid - Total Time (bild @)

(2]
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Tavlingsavbrott (Ah= H=Ha RH
Snabbast kérda runda - Fastest Lap (bild €)
En pagaende tavling kan alltid avbrytas nér som helst med knappen
(x). Om varv redan har korts géller den senaste kdrningen fér ett (3)
fordon, fdre avbrottet, som tavlingsslut.
171, g [ I e i
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Tavlingsslut
Avsténd till ledande bil (bild @)
Tévlingen nr sitt slut nar bada fordonen har kort det installda (4]
varvtalet eller nar tavlingstiden har I6pt ut. Vid tavlingens slut ljuder
malsirenen och indikeringen blinkar. P4 displayen visas information
i X D T | Tz
(bild €) om tavlingen 'J s nones LI
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l_l | l_l |_| | | | 2pLAcE Fordonens position (bild @)
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Visning av varvtal éver 999

Lo I T I i L |

Om antalet varv 999 dverskrids under en tidstavling, visas detta
i form av tre pilar (bild @). Den interna rakningen av varven och
utvarderingen av resultatet sker i bakgrunden.

Automatisk franslagning

I

Om ingen varvkorning eller knappnedtryckning ager rum under 10
min. stdngs varvraknaren av automatiskt for att spara energi. Tryck
pa ON/OFF-knappen for att komma tillbaka till inmatningslaget.

Teknisk information

Vid ev. felfunktion maste man forst kontrollera alla 4 batterierna och
ev. byta ut dem.

Stall upp varvréknaren endast pa raka, plant liggande skenor.
Sandar- och mottagardioder far inte téckas 6ver med skenmaterial
eller andra foremal.

Direkt ljusstralning pa sensorerna kan orsaka en stdrning och felfunk-
tion i varvréknaren.

Tekniska data

Stromkalla: 4 x 1,5 V mignon-batterier (typ AA/R6/LR6)

Skenbredd: min. 110mm — max. 210mm
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Tervetuloa

Tervetuloa Carreran tiimiin!

Kayttdohjeessa on tarke&d tietoa elektronisen kierroslaskurisi
Carrera Evolution / GO!!! rakenteesta ja kdytosta.

Lue ne huolellisesti ja séilyté ne sen jalkeen.

Jos sinulla on kysyttavéa, kaénny myyntiosastomme puoleen tai kdy
verkkosivullamme: carrera-toys.com

Tarkasta, ettd siséltd on taydellinen ja ettd se ei ole vioittunut kulje-
tuksessa. Pakkauksessa on térkeitd tietoja, minké vuoksi se pitaisi
séilyttaa.

Toivotamme sinulle paljon iloa uuden elektronisen kierroslaskurin
Carrera Evolution / GO!! kanssa.
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Turvallisuusohjeita

* VAROITUS!
Ei sovellu alle 36 kuukauden ikéisille lapsille. Nieltavat pienet osat
voivat tukehduttaa. Varoitus: toiminnasta seuraava puristusmisvaara.

Téhén tuotteeseen tarvitaan 4 tyypin ,AA“ paristoa (ei tule pakka-

uksen mukana).

« Paristoja, joita ei ole tarkoitettu ladattavaksi, ei saa ladata.

* Ladattavia paristoja saa ladata vain aikuisen valvonnassa.

* Ladattavat paristot on poistettava leikkikalusta, ennen kuin ne
ladataan.

* Eri paristotyyppejé ja/tai uusia ja kdytettyja paristoja ei saa kéayttaa
yhdessa.

* Paristot on asetettava navat oikein pdin sisaén.

* Tyhjét paristot on poistettava leikkikalusta.

* Liittimi& ei saa oikosulkea.

]
Té&mé tuote on varustettu merkilld, jonka mukaan se on hévitettavé
sahkéromuna (WEEE). Se tarkoittaa, etté tdma tuote on hévitettava
EU-direktiivin 2012/19/EU mukaan ymparistovahinkojen pienenta-
miseksi.

Lisétietoja saa paikalliselta tai alueelliselta viranomaiselta.

Séhkolaitteet, joita ei havitd ndiden maardysten mukaisesti, ovat
riski ympéristélle ja terveydelle niiden siséltdmien vaarallisten ai-

neiden vuoksi.

1 Elektroninen kierroslaskuri
1 kayttdohje

Virransyotto

Paristojen laittamista varten veda kannet sivulle ulos ja ota ne pois.
Laita kaksi paristoa AA (R6/LR6) kuten kuvassa @ navat oikeinpain
(katso paristolokerossa olevia merkkejd) kierroslaskurin jokaisen ja-
lan paristolokeroon. Sulje lokerot siten, etté tyénnat kannet paikal-
leen, kunnes ne lukittuvat kokonaan.

HUOMAUTUS: Paristot eivat tule pakkauksen mukana!




Toimintatapa

Paallekytkenta

Veds kierroslaskuri kaytettavén kiskon (kuva @) leveydelle. Aseta
kiskon sivureunat kierroslaskurin tyven nokkiin.

uton asetus

—)

Auton asetus (kuva @)
Aseta autot niin, ettd ne ovat ajosuuntaan aivan kierroslaskurin va-
lopuomin (kuva @) edessa.

Kierroslaskuri tunnistaa auton sen ajaessa valopuomin Ipi. Va-
littavissa on kierrosajo @ tai aika-ajo @. Tallbin voidaan s&étaa
enintadn 999 kierrosta tai 59 minuuttia ja 59 sekuntia.

Kaikki saadot ja naytét suoritetaan kahdesta painikkeesta @ ja @.
Kilpailun aikana ja sen jalkeen voidaan painikkeesta @ hakea eri
tietoja kyseisesté kilpailusta.
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(2] Tyénna paalle-/pois-kytkin @ asentoon ON. Naytdssé nakyy kierro-
sajon syéttotila (kuva @, vilkkuva).
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Kilpailutilan sdaataminen
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Kun kierroslaskuri kytketaan péalle, on se automaattisesti kierrosti-
lassa (kuva @). Ensi kertaa kéyttdon otettaessa kierrosluvuksi on
sé&adetty 50. Kierroslaskuri tallentaa vimeksi sdddetyn kierrosluvun
ja néyttaa sen, kun se seuraavan kerran halutaan nahda. Kun haluat
vaihtaa aikatilaan (kuva @), paina kerran painiketta @. Aikanéyttd
vilkkuu nyt. Ensi kertaa kéyttdon otettaessa ajaksi on séadetty 5
minuuttia. Kierroslaskuri tallentaa viimeksi sdadetyn ajan ja nayttad
sen, kun se seuraavan kerran halutaan nahda.

HUOMAUTUS: Jos 10 minuuttiin ei tehda mitaén syottoja, kier-
roslaskuri kytkeytyy automaattisesti pois paélta.
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Kierrosajon saataminen

Aika-ajon saataminen

Lopuksi sa&detédan minuuttien kymmenysten kohta. Paina painiket-
ta @, kunnes niiden kohta vilkkuu. Sa4da painikkeella @ halutut
minuutit (kuva @).
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Jos valmiiksi sdédettyd kierrosmaaréaa halutaan muuttaa, toimi seu-
raavasti: Nayton vilkkuessa paina kerran painiketta @. Kierrosmaa-
ran ensimmainen kohta vilkkuu nyt. Painamalla painiketta @ voit
muuttaa ensimmaisen kohdan numeroa. (kuva @)
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Kun painat uudestaan painiketta (®, nayttd hyppéa toisena olevaan
kohtaan (kuva €). Painikkeesta @ voit nyt sa&tad kymmenysten
kohdan.

(3]
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Kun painat painiketta @ jalleen, nayttd hyppéé viimeiseen kohtaan.
Painikkeesta @ voit nyt saataa siihen tulevan numeron (kuva @).
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Kun haluat satéa aika-ajon, vaihda ensin aikatilaan painamalla
painiketta @. Nakyviin tulee viimeksi saadetty aika ja néyttd vilkkuu
(kuva @). Kun painat painiketta ®, aikan&ytén ensimméinen koh-
ta (kuva @) vilkkuu ja voit saataa sekuntien ensimmaisen kohdan
painikkeella @.
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Kun painat uudestaan painiketta (®, naytté hyppéa toisena olevaan
kohtaan (kuva @). Painikkeesta @ voit nyt saétaa sekuntien kym-
menysten kohdan.
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Seuraavaksi tehdaén minuuttien ensimméisen kohdan s&ato. Paina
sitd varten jélleen painiketta @, kunnes minuuttien ensimmainen
kohta vilkkuu. Saada sitten painikkeella @ haluamasi aika (kuva
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Kun kaikki asetukset on tehty, lahtévaihe kdynnistetddn painamalla
painiketta . Ruudun nayttd vilkkuu (kuva @).
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Uusi painallus painikkeeseen @ kéynnistaa lahtélaskennan. Kaikki
5 ledié syttyvat vuoron perddn ja ndytdssé tapahtuu léhtdlaskenta

(kuva ).

Kun kaikki 5 ledid ovat sammuneet ja lahtélaskenta on saatu lop-
puun, kilpailu voi alkaa.




. - . . . . . . Kierrosluvun néyttd, kun suurempi kuin 999
Varaslahtoétoiminto Kilpailutietojen haku - - ==
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Jos jokin autoista ajaa ennen lahtémerkkid valopuomin I&pi, ky- Kilpailun aikana ja sen jélkeen voidaan katsoa erilaisia tietoja kilpai-
seisen kaistan kohdalla ilmoitetaan varasléhddsta (kuva @). lusta. Painiketta @ painamalla voidaan kéyda |api néyttdja.
Lahtslaskenta on aloitettava uudestaan painamalla painiketta (.

Viimeksi ajetun kierroksen aika - Last Lap (kuva @)
Jos aika-ajon aikana ajetaan enemmén kuin 999 kierrosta, nakyy se
(1] néytdssé kolmena nuolena (kuva @). Kierrosten siséinen laskenta
ja tuloksien arviointi tapahtuu taustalla.
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Kokonaisajoaika - Total Time (kuva @)

Automaattinen katkaisu

(2] Jos 10 minuuttiin ei tapahdu l&piajoa eiké painiketta paineta, kier-
roslaskuri sammuu automaattisesti energian sédéstamiseksi. Paina-
malla ON/OFF-kytkinta paaset jalleen syéttotilaan.

[ I G W I o | [ T I e
Kilpailun keskeytys 051300 H=Ha RH
Nopein ajettu kierros - Fastest Lap (kuva @) Tekniset ohjeet
Kéynnissa oleva kilpailu voidaan keskeytta milloin vain painamalla

painiketta (. Mikéli on jo ajettu valmiita kierroksia, kilpailun lopuksi (3]

hyvéksytdan viimeisen auton l&piajo ennen kuin kilpailu keskeytet- Virhetoiminnoissa on ensin tarkistettava kaikki 4 paristoa ja tarvit-
tiin. taessa vaihdettava ne.
l_ 17, _ D Y e g Aseta kierroslaskuri vain suorien, tasaisten kiskojen paalle.
(KRN b '3 LSS b o b L&hetin- ja vastaanotindiodit eivét saa olla kiskomateriaalin tai mui-

. . den esineiden peitossa.
Kil pal lun Iopp u Vilimatka johtavaan autoon (kuva @) Valon osuminen suoraan antureihin voi aiheuttaa hairion ja kierros-
laskurin virhetoiminnon.
- s . . o
Kilpailu katsotaan paéattyneeksi, kun molemmat autot ovat ajaneet
séadetyt kierrokset tai kun ajoaika on kulunut loppuun. Kilpailun . .
padtyttya kuuluu maalifanfaari ja naytto vilkkuu. Naytossa nakyy D o ST D LI Tekniset tiedot
kilpailua koskevat tiedot (kuva €). D L Ly
Q11 (97 winner (7 Autojen sijoitus (kuva @) Virtaldhde: 4 x 1,5 V sormiparistoa (tyypin AA/R6/LR6)
| l_l l Wl 2pLace
(5] Kiskoleveys: vahintdén 110 mm — enintaén 210 mm
)
RO =H
( -
A c .
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Velkommen

Herzlich Willkommen im Team Carrera!

Bruksanvisningen inneholder viktige informasjoner angaende opp-
bygging og betjening av din Carrera Evolution /GO!! Elektroniske
rundeteller.

Les ngye gjennom bruksanvisningen og oppbevar den for senere
referanse.

Hvis du har sparsmal ber vi deg ta kontakt med salgsavdelingen var
eller ga pa hiemmesiden var: carrera-toys.com

Kontroller at innholdet i pakken er fullstendig og ikke har blitt skadet
i transport. Det finnes viktig informasjon pa forpakningen som ogsa
bor tas vare pa.

Vi gnsker deg mye moro med din nye

Carrera Evolution /GO!! Elektroniske rundeteller.
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Sikkerhetshenvisninger

* ADVARSEL! Ikke egnet for barn under 36 maneder. Kvelningsfare
pa grunn av smadeler som kan settes i vrangstrupen.
Advarsel: Fare for klemming ved bruk.

For denne artikkelen behaves det 4 batterier av typen ,AA“ (ikke

inkludert i leveringen).

« Batterier som ikke kan gjenopplades ma ikke lades.

* Oppladbare batterier far kun lades under tilsyn fra voksne.

* Oppladbare batterier ma tas ut av leketoyet for de lades.

« Ulike batterityper og/eller nye og brukte batterier ma ikke brukes
sammen.

* Batteriene ma legges inn med riktig polaritet.

» Tomme batterier ma tas ut fra leketoyet.

* Tilkoplingsklemmene ma ikke kortsluttes.

Q

Innholdet i pakningen

1 Tekniske henvisninger
1 Bruksanvisning

Stremforsyning

For & legge inn batteriene trekkes dekselet ut til siden, ta sa av
dekselet. Legg inn to batterier AA (R6/LR6) som vist pa bildet @
med riktig polaritet (se skrift i batterirommet for riktig polaritet) i bat-
terirommet til hvert fundament til rundetelleren. Lukk dekselet ved &
skyve det pa til det lases fast.

BEMERK: Batteriene er ikke inkludert i leveringen!




Oppbygging

Funksjonsmate

D
L ey

Trekk rundetelleren pa bredden til skinnen som brukes (bilde @).
Legg sidekantene til skinnen inn i nesen ved foten til rundetelleren.

Oppstilling av kjoretoy

—)

Oppstilling av kjaretoy (bilde @).
Still kjoretoyene opp slik at de stér i kjgreretning, tett foran lysporten
(bilde @) til rundetelleren.

Rundetelleren registrerer et kjoretoy under gjennomkjering av
lysporten. Det kan utferes runde-race @ eller tids-race @. Ved
dette kan det stilles inn maksimalt 99 runder eller 59 minutter og
59 sekunder.

Alle innstillinger og visninger foretas over de to tastene ® og @.
Under og etter et race kan forskjellige informasjoner hentes frem
over tasten @.

| T o m-
| (I o I o | I
e N
Skyv pé/av bryteren @ pa ON. Displayet viser inntastingsmodus
rundelap (bilde @, blinkende).
1 " n Y n . 14
5:M8  SHIEMB

Still inn race-modus
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Etter innkopling av rundeteller er denne automatisk i runde-modus
(bilde @®). Ved forste igangsetting er rundetallet stilt inn pa 50.
Rundetelleren lagrer sist innstilte rundetall og viser dette ved neste
fremhenting. For & skifte til tidsmodus (bilde @) trykker du en gang
pa tasten @. Tidsvisningen blinker na. Ved forste igangsetting er
tiden stilt inn pa 5 minutter. Rundetelleren lagrer sist innstilte tid og
viser denne ved neste fremhenting.

BEMERK: Dersom ingen inntasting utferes i ca. 10 minutter, sa
slas rundetelleren automatisk av.

“



Still inn runde-race

Still inn tids-race

Til slutt stilles det 10-sifrede stedet til minuttene inn. Trykk pa tast
@ til 10-sifret sted blinker. Med tasten @ stilles enskede minutter
inn (bilde @).

oI ir- o 6
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1 1 1 1 :II Il-.I 1 L] =~ l /l 1 1 1
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Skal forhandsinnstilt rundeantall endres, gar du frem pa felgende
mate: Ved blinkende visning trykker du en gang pa tasten & Na
blinker forste sted i rundeantallet. Ved & trykke pa tasten @ kan
tallet p& 1 sted endres (bilde @).

For & stille inn et tids-race skifter du forst til tidsmodus ved & trykke
pa tasten @. Sist innstilt tid viser og visningen blinker (bilde €).
Ved 4 trykke pa tasten @ blinker n det forste stedet i tidsvisningen
(bilde é) og 1 sted til sekundene kan stilles inn med tasten @.

—
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1 1 1

(2]

.28 Co

Ved nytt trykk pa tasten @ hopper visningen til sted nummer to
(bilde @€)). Over tasten @ kan na det 10-sifrede stedet stilles inn.

0 /57
—_
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Til slutt hopper visningen til 100-sifrede sted ved & trykke pa
tasten @. Over tasten @ kan né det 100-sifrede stedet stilles inn
(bilde @).

o
-

-
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Ved nytt trykk pa tasten @ hopper visningen til sted nummer to
(bilde €). Over tasten @ kan né det 10-sifrede stedet til sekundene
stilles inn.

(3]

N e
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| neste trinn skjer innstillingen av 1 sted til minuttene. Trykk da igjen
pa tast @ til 1 sted til minuttene blinker. Med tasten @ stilles ansket
tid inn (bilde @).

o

Nar alle innstillinger er utforte innledes startfasen ved a trykke pa
tasten @. Visningen pa displayet blinker (bilde €)).

(1]

/ N 7
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Nyt trykk pa tasten @ starter countdown. De 5 rede LED-lampene
slés pa etter hverandre og visningen teller ned (bilde €).

Etter at alle 5 LED-lamper har sluknet og visningen har telt ned, er
racet frigitt/klart.




Feilstart-funksjon

Dersom en bil kjerer gjennom lysporten for frigivelse, s signali-
seres en feilstart for tilsvarende spor (bilde @). Countdown mé
utferes pé nytt ved & trykke pa tast @.

Race-avbrudd

Et race som er i gang kan avbrytes nar som helst ved & trykke pa
tast @. Er det allerede kjort runder, sa gjelder alltid siste gjennom-
gang, for racet avbrytes, som racets slutt.

Racets slutt er nddd nar begge biler har utfert innstilt rundeantall
eller race-tiden er utlopt. Ved racets slutt heres en fanfare og vis-
ningen blinker. P4 displayet vises informasjoner (bilde €)) om racet.

o|-| ' |-| WINNER 0 ' '
N 0 (0 2riace
SO, O L, ' b
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Hent informasjoner om race

Etter og under et race kan forskjellige race-informasjoner hentes
frem. Ved & trykke pa tast @ kan det skiftes mellom visningene.

Tid til sist kjorte runde - Last Lap (bilde €)

®
Li:08:56 L0654

Total kjoretid — Total Time (bilde @)

(2]
M, N I e I e
l.lEl.lj.ll ( I.IEI.L‘l.EB
Raskest kjorte runde - Fastest Lap (bilde €)
(3]
171, g [ I e i
Ll.l.l.lb '3 }'IJ.LIEI.Db
Avstand til bilen som leder (bilde @)
(4]
D T | Tz
IJI.I..I a l.ll.l.l.ll..lLl
Bilenes plasseringer (bilde @)
(5
R =

Visning av rundeantall storre enn 999

Lo I T I i L |

Dersom rundeantallet pa 999 overskrides under et tids-race, sa vi-
ses dette i form av tre piler (bilde @). Intern telling av rundene og
vurdering av resultatet skjer i bakgrunnen.

Automatisk utkopling

Huvis det ikke kjores giennom en runde i 10 min., eller et tastetrykk,
sa slas rundetelleren av automatisk for & spare energi. Ved a trykke
pa ON/OFF bryteren kommer du tilbake til inntastingsmodus.

Tekniske henvisninger

Ved feilfunksjoner skal forst alle 4 batterier kontrolleres og ev. skiftes
ut.

Rundetelleren ma kun stilles opp pa rette skinner som ligger flatt.
Sender- og mottakerdioder ma ikke dekkes av skinnematerial eller
andre gjenstander.

Direkte lysstraling pa sensorene kan forarsake en feil og feilfunksjon
pa rundetelleren.

Tekniske data

Stromkilde: 4 x 1,5 V Mignon-batterier (typen AA/R6/LR6)

Skinnebredde: min. 110mm — maks. 210mm
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Udvozoljik

Szivélyesen Udvdzoljik a Carrera csapatban!

A haszndlati utasitas a Carrera Evolution / GO!!! elektronikus kor-
szamldlo felépitésére és kezelésére vonatkozd fontos informacidkat
tartalmaz.

Kérjiik, gondosan olvassa végig és 6rizze meg.

Kérdések esetén kérjuk, forduljon értékesitési osztalyunkhoz vagy
latogassa meg weboldalunkat: carrera-toys.com

Kérjik, ellendrizze a csomag tartalmat teljesség és esetleges szalli-
tasbdl eredd sérilések tekintetében. A csomagolas fontos informa-
cidkat tartalmaz és javasoljuk szintén megérizni.

J6 szérakozést kivanunk Onnek az Uj
Carrera Evolution / GO!!! elektronikus kérszamlalgjaval.
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Biztonsagi eléirasok

+ FIGYELMEZTETES! 36 hénap alatti gyermekeknek nem adhato.
Fulladasveszély a lenyelhetd apré részek miatt. Figyelmeztetés:
Mikédéshdl eredd beszorulas veszélye.

Ehhez a termékhez 4 db ,AA“ ceruzaelemre van szlikség (nincsen

benne a csomagban).

* Soha ne tdltse Ujra a nem Ujratolthetd elemeket.

* Az Ujratdlthet6 elemek toltési folyamata mindig felnétt feligyelete
mellett torténjen.

* Az Ujratéltheté elemeket mindig vegye ki a jatékbol, miel6tt djra-
tolti.

* Klilénbdz6 tipusu elemek, vagy/és Uj és hasznalt elemek egyszer-
re nem hasznalhatok.

* Az elemeket a megfelel6 polaritassal kell behelyezni.

* Az Ures elemeket ki kell venni a jétékbal.

* A csatlakozokapcsokat nem szabad rdvidre zarni.

)¢

]

Ez a termék a villamos felszerelések szelektiv hulladékgydijtését
jelolé szimbélummal van elldtva (WEEE). Ez azt jelenti, hogy ezt a
terméket a 2012/19/EU Tan4csi irdnyelvnek megfeleléen kell hulla-
dékként elhelyezni, ezzel minimalva a keletkezd kérnyezeti karokat.

Tovébbi informécidkat a helyi vagy regiondlis hatésagnal kaphat.
A szelektiv hulladékgydijtési folyamatbdl kizért elektromos termékek

a veszélyes szubsztancidk jelenléte miatt veszélyt jelentenek a
komyezetre és az egészségre.

S

A csomag tartalma

1 Elektronikus kdrszamlalé
1 haszndlati utasitas

Aramellatas

Az elemek behelyezéséhez oldalra kifele huzzuk ki a fedelet és
vegyiik le. Helyezziink be két AA elemet (R6/LR6) az @. &brén
lathaté modon a megfeleld irdnyban (a helyes pélust lasd az elem-
rekesz feliratdn) az egyes kérszamlalok Iabanal 1évé elemrekeszbe.
Zarjuk vissza a rekeszeket: teliesen toljuk vissza fedelet, mig be
nem pattannak a helytikre.

FIGYELEM: Az elemek nem tartoznak a csomagba.




Bekapcsolas

Hizza szét a kdrszamldlét az alkalmazott sinek szélességére
(@. 4bra). A sinek oldalsé széleit tegye a kdrszamlald laban lévs
biitykokbe.

rmufelallitas

—)

Jarmiifelallitas (€. abra)
Ugy dllitsa fel a jarmiiveket, hogy azok menetirdnyban kézvetleniil a
korszamlalo fénysorompdja (€. abra) elétt lljanak.

@ r-
B K
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A korszamlalo felismeri a fénysorompon &thaladd jarmiveket. Kor-
futamot @ vagy id6futamot @ valaszthatunk. Legfeljebb 999 kort
vagy 59 percet és 59 masodpercet dllithatunk be.

Beallitasok

Valamennyi bedllitast és kijelzést két gombbal @ és @ allithatunk
be. A futam kdzben és utan az @ gombbal kiildnbdz informaciokat
lehet lekérdezni a futamrol.

A BE/KI kapcsolét @ &llitsa ON (BE) allasba. A displayen a korfu-
tam beviteli izemmédja jelenik meg (@ ébra, villogd).

Futam Gizemmod beallitasa
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A kdrszamlalé bekapcsolds utdn automatikusan kér izemmédban
taldlhat (@), abra). Elsé (izembe helyezésnél a kérszamll 50-re
van bedllitva. A kbrszamlalé a legutoljéra lementett kdrszédmot men-
ti le és a kdvetkezd lekérdezésnél Ujra megmutatja. Ha id§ izem-
modba (@). abra) szeretnénk atvaltani, nyomjuk meg egyszer az
@ gombot. Az idSkapcsold villogni kezd. Elsé lizembe helyezésnél
az id6 5 percre van bedllitva. A kdrszamlalé lementi a legutoljara
lementett id6t és a kovetkez6 lekérdezésnél Ujra megmutatja.

FIGYELEM: Ha 10 percig semmit nem adunk be, a kdrszamlalé
automatikusan kikapcsol.




Id6futam beallitasa

Ezutdn a percek tizes helyiértékeét dllitsuk be. Nyomjuk meg az (c)
gombot, mig a 10-es helyiérték nem villog. Allitsuk be az @ gomb-
bal a kivént perceket (@. abra).
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Ha mddositani szeretnénk az elére bedllitott kdrszamot: Nyomjuk
meg egyszer az @ gombot, mig villog a kijelzés. A kdrszamlalé elss
helyiértéke villog. Az @ gomb megnyomésaval az els§ helyiértéket
tudjuk médositani (€. abra).
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Ha Ujbdl megyomjuk az (® gombot, a kijelz6 a masodik helyiérték-

re ugrik at (€. abra). Az @ gomb megnyomasaval a tizes helyiér-
téket tudjuk médositani.
0 /5%
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Az @ gomb megnyomésaval a kijelz6 a 100-as helyiértékre ugrik.
Az @ gombbal a 100-as helyiértéket lehet beallitani (@. &bra).

o
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Ha id6futamot szeretnénk bedllitani, elészér az @ gombot meg-
nyomva valtsunk idé tizemmédba. A legutdbb bedllitott id6 jelenik
meg és a kijelz6 villog (€. abra). Az ® gombot megnyomva az
id6kijelz els6 helyiértéke villog (€. 4bra) és a masodpercek elsd
helyiértékét a @ gombbal lehet bellitani.

(2]
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Ha jra megnyomjuk az (@ gombot, a kijelz6 a masodik helyiértékre
ugrik (€. dbra). Az @ gombot megnyomva a mésodpercek tizes
helyiértékét lehet bedllitani.

(3]
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A kovetkezd Iépésben a percek elsé helyiértékének bedllitasa tor-
ténik. Ehhez Gjra nyomjuk meg az @ gombot, mig a percek elsé
helyiértéke villogni nem kezd. Ezutén az @ gombbal llitsuk be a
kivant idét (@. abra).
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Indulasi szakasz

Ha mindent bedllitottunk, az & gomb megnyomaséval allitjuk be az
inditasi szakaszt. A kijelzén villog a kijelzés (€. abra).

(1]
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Az @ gomb (jbdli megnyoméséval indul a visszaszamldlés. Az 5
piros LED egymés utén gyullad ki és a kijelz6 is visszaszamol.

Miutadn mind az 5 LED kialudt és a kijelz6 visszaszamolt, indulhat
a futam.




Hibas indulas funkcio

Ha valamelyik jarmii az engedélyezés el6tt halad 4t a fénysorom-
pon, akkor a megfeleld savnak hibas inditast jelez (€. dbra). Az @
gomb Ujbéli megnyomasaval lehet Ujra elinditani a visszaszamlalast.

I
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Futam megszakitasa

Menet kdzben az (@ gomb megnyomésaval barmikor meg lehet &l-
Iitani a futamot. Ha mar lement par kor, a futam végének az szémit,
hogy a jarmd a futam megszakitésa el6tt mikor ment at utoljéra.

A futamnak akkor van vége, ha mindkét jarm{ megtette a bedllitott
korszamot és a futamidd lejart. A futam végén a célban harsona
szélal meg és a kijelz6 villog. A kijelz6n jelennek meg a futammal
kapcsolatos informaciok (€. abra).
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Futaminformaciok lekérdezése

A futam utdn és kézben kiilénbdz6 futaminformécidkat lehet lekér-
dezni. Az @ gomb megnyomasaval lehet kapcsolni a kijelzések
kozott.

A legutébb megtett futam ideje - Last Lap (€. abra)
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Leggyorsabb megtett kér — Fastest Lap (€. abra)
(3]

MEREAE FO:05:35

A vezet6 jarmiivel szembeni lemaradas (@. abra)

(4]
P:S Do SN
A jérmivek helyzete (@. dbra)
(5]
R =

A korok szama nagyobb 999-nél
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Ha az idéfutam kézben a kérék szdma meghaladna a 999-et, ezt
harom nyil formajéban abrazolja (@. &bra). A kdrok belsé szamla-
lasa és az eredmények kiértékelése a hattérben torténik.

Automatikus kikapcsolas

Ha 10 percig nem torténik 4thaladas vagy billentylinyomas, a kor-
szamlalé az energiatakarékossag érdekében automatikusan kikap-
csol. A BE/KI kapcsolét mikdtetve On Gjra a beviteli médba jut.

Muszaki tudnivalok

Hibas funkcid esetén elészdr mind a négy elemet meg kell vizsgani
és szilkség esetén ki kell cserélni 6ket.

A kdrszamlalot csak egyenes, sikban felfekvd sinekre helyezziik ra.
Az adé- és vevd diddakat nem szabad sinanyaggal vagy egyéb tar-
ggyal letakarni.

A kdrszamlalo meghibasodését és hibas miikodését vélthatja ki, ha
kbzvetlen fénysugar esik a krszamlalora.

Muszaki adatok

N
N

Aramforras: 4 x 1,5 V mignon elem (darab AA/R6/LR6)

Sin szélessége: min. 110 mm — max. 210 mm
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Herzlich Willkommen im Team Carrera!

Instrukcja obstugi zawiera wazne informacje dotyczace montazu i
obstugi Paristwa elektronicznego licznika okrazen Carrera Evolution /
Gon

Prosimy o dokfadne zapoznanie sig z treécig instrukcji obstugi i o
jej zachowanie.

Z pytaniami prosimy zwracaé sie do naszego dziatu sprzedazy lub
odwiedzi¢ naszg strone internetowa: carrera-toys.com

Prosimy o sprawdzenie zawartosci opakowania celem stwierdze-
nia czy towar jest kompletny i czy nie ulegt uszkodzeniu podczas
transportu. Na opakowaniu znajdujg si¢ wazne informacje i z tego
wzgledu zaleca sig jego zachowanie.

Zyczymy Paristwu przyjemnej zabawy z Paristwa nowym elektro-
nicznym licznikiem okrazen Carrera Evolution / GO!!!
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Uwagi dot. bezpiecznego uzycia

* OSTRZEZENIE! Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci w wieku
ponizej 36 miesiecy. Niebezpieczenstwo uduszenia na skutek po-
tknigcia matych czedci. Ostrzezenie: niebezpieczenstwo zaklesz-
czenia zwigzane z funkcja.

Do tego artykutu potrzebne sg 4 baterie typu ,AA” (nie wchodza

w zakres dostawy).

* Nie nalezy tadowa¢ baterii standardowych.

* tadowanie baterii akumulatoréw musi odbywa¢ sig¢ zawsze pod
nadzorem osoby dorostej.

* Przed rozpoczeciem tadowania, nalezy wyja¢ baterie akumulatory
z zabawki.

* Nie wolno uzywaé réznych typéw baterii lub/i nowych baterii w
potgczeniu z uzywanymi bateriami.

* Baterie nalezy wktada¢ z zachowaniem prawidtowej biegunowosci.

» Wyczerpane baterie nalezy wyjac z zabawki.

* Nie zwiera¢ zaciskow przytaczeniowych.

]
Ten produkt jest oznaczony symbolem oznaczajacym selektywne
usuwanie odpadéw elektrycznych i elektronicznych (WEEE). To
oznacza, ze w celu zminimalizowania powstajacych zanieczyszczen
$rodowiska produkt ten musi zostac usuniety zgodnie z postanowie-
niami Dyrektywy Unii Europejskiej 2012/19/EU.

Dalsze informacje uzyskaja Paristwo w urzedach lokalnych wzgled-
nie regionalnych. Produkty elektroniczne wytaczone z procesu se-
lektywnego usuwania odpadéw, ze wzgledu na zawarto$¢ niebez-
piecznych substancji oznaczajg niebezpieczenstwo dla srodowiska

i zdrowia.
S

Zawartos¢ opakowania

1 Elektroniczny licznik okrazen
1 instrukcja obstugi

Zaopatrzenie w energie
elektryczna

Aby wiozy¢ baterie, nalezy przesuna¢ pokrywe na bok, na zewnatrz,
i zdja¢ ja. Whozy¢ dwie baterie AA (R6/LR6), jak pokazano to na
rysunku @), zachowujgc odpowiednig polaryzacje (prawidtowa
polaryzacja: patrz: napis na pokrywie baterii), do przegrody baterii
kazdej stopki licznika okrazen. Zamknaé przegrody, przesuwajac
pokrywe az do catkowitego zatrzasniecia.




WSKAZOWKA: Baterie nie znajduja sie w zestawie!

Rozciggnijcie Panstwo licznik okrgzer na szeroko$¢ stosowanej
szyny (ilustracja @). Umiesccie Paristwo boczne krawedzie szyny
w koncéwkach stopki licznika okrazen.

tawienie poja

—)

Ustawienie pojazdéw (ilustracja @)
Ustawcie Panstwo pojazdy w kierunku jazdy, blisko zapory $wietinej
(ilustracja @) licznika okrazen.

Sposdb funkcjonowania

L wmaas |

Licznik okrazen rozpoznaje pojazd przy przekroczeniu zapory
$wietinej. Dostepna jest opcja wyscigow okrazeniowych @ lub
czasowych @. Maksymalnie mozna ustawié 999 okrazen lub 59
minut i 59 sekund.

Nastawienia

Wszystkie ustawienia i wskazania mozna wyregulowaé za pomocg
dwdch przyciskéw: @ i @. Przycisk @ umozliwia wyswietlenie
réznych informacji na temat wyscigu w czasie jego trwania i po za-
koriczeniu wydarzenia.
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(2] Przesuricie Paristwo przycisk wigczania / wylgczania @ do pozycji
ON. Na monitorze pojawia si¢ modut nastawiania wyscigu na okra-
zenia (ilustracja @), migajac).
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Ustawienie trybu wyscigowego

‘_II-II:I [
o | I
Ve N
o r
)
\'_ - l_ - Ve
ST o

Po wiaczeniu licznika okrazen znajduje sig on automatycznie w try-
bie okrazen (ilustracja @). Przy pierwszym uruchomieniu liczba
okrazen jest fabrycznie ustawiona na 50. Licznik okrazer zapisu-
je ostatnio ustawiong liczbe okrazen i wyswietla ja przy kolejnym
wywotaniu. Aby przej$é do trybu czasu (ilustracja @), nalezy raz
nacisnaé przycisk @. Wskaznik czasu zacznie teraz migaé. Przy
pierwszym uruchomieniu czas jest fabrycznie ustawiony na warto$¢
5 minut. Licznik okrazen zapisuje ostatnio ustawiony czas i wy$wie-
tla go ponownie przy kolejnym wywotaniu.

WSKAZOWKA: Jezeli przez ok. 10 minut nie zostang wprowa-
dzone zadne informacie, licznik okrazen wytaczy sie automa-
tycznie.




Ustawienie wyscigow

Ustawienie wyscigow
czasowych

okrazeniowych
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Aby zmieni¢ fabrycznie ustawiong liczbe okrazen, nalezy: podczas
migania wy$wietlacza jeden raz wcisnaé przycisk @. Teraz miga¢
bedzie pierwsze miejsce liczby okrgzen. Po nacisnieciu przycisku @
mozna zmienié liczbg jednosci. (ilustracja @)
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Po ponownym naci$nigciu przycisku @ wskaznik przejdzie na dru-
gie miejsce (ilustracja €). Za pomoca przycisku @ mozna teraz
ustawic liczbe dziesigtek.
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W ramach ostatniego ustawienia po ponownym nacisnigciu przyci-
sku @ wskaznik przechodzi naliczbe setek. Za pomoca przycisku @
mozna teraz ustawic liczbe setek (ilustracja @).
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Aby ustawi¢ wyscig czasowy, nalezy najpierw przetaczy¢ sie do try-
bu czasowego, wciskajac przycisk @. Wyswietlony zostanie ostat-
nio ustawiony czas, a wyswietlacz zacznie migaé (ilustracja €).
Po naci$nigciu przycisku @ migaé bedzie teraz pierwsze miejsce
wskaznika czasu (ilustracja @), natomiast liczbe jednostek sekund
mozna ustawic, korzystajac z przycisku @.
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Po ponownym naciénieciu przycisku @ wskaznik przejdzie na dru-
gie migjsce (ilustracja €). Za pomocg przycisku @ mozna teraz
ustawi¢ warto$¢ dziesiatek sekund.
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W kolejnym kroku mozna ustawi¢ warto$¢ jednostek minut. W tym
celu nalezy ponownie wcisngé przycisk @, az zacznie migag licz-
ba jednosci minut. Przyciskiem @ ustawi¢ teraz wymagany czas
(ilustracja @).
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Na korcu nastepuje ustawienie liczby dziesigtek minut. Weiska¢
przycisk @, az zacznie migaé liczba dziesigtek. Przyciskiem @
ustawié teraz wymagane minuty (ilustracja @).
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Po dokonaniu wszystkich ustawien, wciskajac przycisk ®, mozna
przej$¢ do fazy startu. Zacznie miga¢ wskazanie na wy$wietlaczu
(ilustracja €).
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Po ponownym wcisnieciu przycisku @ rozpocznie sie odliczanie. 5
czerwonych diod LED wigczy sie kolejno po sobie, a wskaznik roz-
pocznie dodatkowo odliczanie (ilustracja 6).

Po zgasnigciu wszystkich 5 diod LED i zakoriczeniu odliczania
wskaznika wyscig moze sie rozpoczac.




Funkcja falstartu

Jezeli pojazd przejedzie przed rozpoczeciem przez zapore $wieting,
zasygnalizowany zostanie falstart danego toru (ilustracja €). Nale-
2y ponownie wigczyé odliczanie poprzez weisniecie przycisku @.

I

Przerwanie wyscigu

W kazdym momencie mozna przerwa¢ biezacy wyscig, wciskajac
przycisk @. Jezeli przejechano juz kilka okrgzen, ostatni przejazd
pojazdu przed przerwaniem wyscigu jest uznawany za jego koniec.

Koniec wyscigu

I

Koniec wy$cigu ma miejsce wtedy, gdy oba pojazdy wykonaja usta-
wiong liczbe okrazen lub gdy uptynie czas wyscigu. Po zakoricze-
niu wyscigu rozlegng sie fanfary, a wyswietlacz zacznie miga¢. Na
ekranie wyswietlane sg informacje na temat wyscigu (ilustracja €).
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Wywotanie informacji na temat

wyscigu

Po wyscigu i podczas niego mozna wywota¢ rdzne informacje na
temat tego wydarzenia. Poprzez nacisniecie przycisku @ mozna
przetgczac sie pomiedzy wskaznikami.

Czas ostatnio przejechanego okrazenia - Last Lap (ilustracja @)
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Laczny czas jazdy - Total Time (ilustracja @)

(2]
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Najszybciej przejechane okrazenie - Fastest Lap (ilustracja €)
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Odlegto$¢ do prowadzacego pojazdu (ilustracja @)
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Pozycja pojazdéw (ilustracja @)

(5]
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Wskaznik liczby okrazen powyzej 999
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Jezeli podczas wyscigu czasowego zostanie przekroczona liczba
okrazen 999, zostanie to zasygnalizowane poprzez trzy strzatki
(ilustracja @) W tle odbywa sig wewnetrzne liczenie okrazen oraz
analiza wyniku.

Automatyczne wytaczanie

Jezeli przez 10 minuty nie nastapi zaden przejazd okrgzenia lub
Zaden przycisk nie zostanie naciéniety, nastapi automatyczne wy-
faczenie sie licznika okrazen w celu oszczedzenia energii. Przez
nacisniecie przycisku ON/OFF ponownie przechodzg Panstwo do
modutu wprowadzania danych.

Wskazowki techniczne

I

W przypadku nieprawidtowego dziatania najpierw nalezy sprawdzi¢
wszystkie 4 baterie i ew. je wymienic.

Licznik okrazer ustawiac tylko nad prostymi, ptasko lezgcymi szynami.
Diod nadajnika i odbiornika nie wolno przykrywa¢ materiatem szyno-
wym lub innymi przedmiotami.

Bezposrednie promieniowanie stoneczne na czujniki moze powodo-
wac usterke i btedne dziatanie licznika okrazen.

Dane techniczne

Zrédio pradu: 4 baterie 1,5 V typu mignon (typu AA/R6/LR6)

Szeroko$¢ szyn: min. 110 mm - maks. 210 mm
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Vitajte

Serdecznie witamy w zespole Carrera !

Navod na obsluhu obsahuje délezité informdcie o stavbe a obsluhe
Vasho elektronického pocitadla kol Carrera Evolution / GO!!!.
Precitajte ho prosim starostlivo a uloZte si ho.

Pri spétnych otazkach sa prosim obrétte na odbyt alebo navétivte
nadu webovu stranku: carrera-toys.com

Skontrolujte prosim obsah ohfadne Uplnosti a pripadnych posko-
deni transportom. Obal obsahuje ddlezité informacie a mal by sa
taktiez ulozit.

Zeléme Vam vela radosti s Vasim novym elektronickym poéitadlom
kol Carrera Evolution / GO
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Bezpeénostné pokyny

* UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Prehltnutim
malych dielov hrozi nebezpecenstvo udusenia. Upozornenie: Po¢as
¢innosti hrozi nebezpecenstvo zovretia.

Pre tento vyrobok st potrebné 4 batérie typu ,AA“ (nie je stcastou

dodavky).

* Nenabijatelné batérie sa nesmu nabijat.

* Nabijatelné batérie sa smu nabijat len pod dozorom dospelych
0sob.

* Nabijatelné batérie sa pred nabijanim musia z hracky vybrat.

* Nerovnaké typy batérii alebo/a nové a pouZité batérie sa nesmu
spolu pouzivat.

* Batérie musia byt viozené tak, aby bola zachovana spravna po-
larita.

* Vlybité batérie sa z hracky musia vybra.

* Pripajacie svorky nemézu byt skratované.

]
Tento produkt je opatreny symbolom pre selektivnu likvidaciu elek-
trického vystroja (WEEE). To znamend, Ze tento produkt musf byt
zlikvidovany podra direktivy EU 2012/19/EU, aby boli minimalizova-
né vznikajlice Skody na Zivotnom prostredi.

DalSie informdcie obdrzite u svojho miestneho alebo regionalneho
uradu.

Z tohto selektivneho procesu likvidécie vyli¢ené elektronické pro-
dukty, predstavuju kvéli pritomnosti nebezpe€nych substancii, ne-
bezpecenstvo pre Zivotné prostredie.

S

Obsah balenia

1 Elektronické pocitadio kol
1 Néavod na obsluhu

Zasobovanie prudom

Pre vioZenie batérie potiahnite vekd boéne dovonka a odstrarite ich.
Vlozte dve batérie AA (R6/LR6) do priehradky na batérie kazdej
nohy pocitadla okruhov, ako ukazuje obrazok @), na sprévne pély
(sprévne pélovanie vidite podla oznacenia v priehradke na batérie).
Zatvorte priehradky tak, Ze zasuniete vekd az kym Uplne nezapadnd.
POKYN: Batérie nie su suéastou dodavky!




Spésob fungovania
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Natiahnite pogitadlo kél na $irku pouZitej kolajnice (obr. €). Boéné
hrany kolajnice poloZte do vybezku na spodku poéitadla kol.

Postavenie vozidla

—)

Postavenie vozidla (obr. €)
Postavte vozidld tak, aby stali v smere jazdy tesne pred svetelnou
zévorou (obr.@) podiradia kol.

Pocitadlo kdl spozna vozidlo pri prejazde cez svetelnd zavoru. Mozu
sa absolvovat preteky na kola @ alebo preteky na ¢as @. Pritom
sa mdze nastavit maximélne 999 kl alebo 59 mindit a 59 sekund.

Nastavenia

Véetky nastavenia a zobrazenia sa uskutoéfiuji pomocou dvoch
tlagidiel @ a @. Pocas pretekov a po pretekoch sa pomocou tla-
gidla @ daju vyvolaf rozne informacie, tykajlce sa pretekov.
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(2] Posutite spina¢ Zap/Vyp @ na ON. Displej ukazuje zadany rezim
pretekov na kol (obr.@, blika).
51:36:48 57:36:48

Nastavit pretekarsky rezim
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Po zapnuti poéitadla kol je po¢itadlo automaticky v kolovom rezime
(obr. @). Pri prvom uvedeni do prevédzky je podet kol prednasta-
veny na 50. Pocitadlo kol uloZi naposledy nastaveny pocet kol a pri
najblizSom vyvolani ho znova zobrazi. Pre prechod do ¢asového
rezimu (obr. @) stlagte raz tlacidlo @. Zobrazenie ¢asu teraz blika.
Pri prvom uvedeni do prevadzky je ¢as prednastaveny na 5 min(t.
Pocitadlo kol ulozi naposledy nastaveny ¢as a pri najblizsom vyvo-
lani ho znova ukaze.

POKYN: Ak sa v trvani cca 10 minut ni¢ nezadd, poéitadlo kol
sa automaticky vypne.




Nastavit preteky na kola

Nastavit preteky na ¢as

Nakoniec sa nastavuje desiatkové miesto minit. Tlagidlo @ drzte
stlageng, az kym desiatkové miesto nezaéne blikat. S tlagidiom @
nastavte Zelané minty (obr. @).

oru_ri— (1] (5

o N pu [

Ve N N N 7
1 1 1 1 :II Il-.I 1 L] =~ I /l 1 1 1
: : : : plEpH I N Hy : : il et . : :

Ak sa ma prednastaveny pocet kol zmenit, postupujte nasledovne:
Pri blikajticom zobrazeni stlacte raz tlagidlo (. Teraz bliké prva &is-
lica poctu kol. Stlagenim tlacidla @ sa méze zmenit &islo na prvom
mieste. (obr. @)
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Opétovnym stlacenim tlacidla (@ skoéi zobrazenie na druhé miesto
(obr. €). Pomocou tlagidla @ sa teraz moze zmenit desiatkové
miesto.

(3]

-~ ./
~ l\

Ako posledné, zas po stlageni tlacidla (®, sko&i zobrazenie na stov-
kové gesto. Pomocou tlacidla @ sa teraz nastavi stovkové miesto
(obr. @).
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Pre nastavenie pretekov na ¢as prejdite najprv do ¢asového rezimu
stlagenim tlagidla @. UkéZe sa ¢as, ktory bol naposledy nastaveny
a zobrazenie blika (obr. €). Stladenim tlagidla @ bliké teraz prvé
miesto v zobrazeni ¢asu (obr. @) a prvé miesto sekind sa da na-
stavit pomocou tlacidia @.
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Opétovrgm stlacenim tlagidla @® skoi zobrazenie k druhému mies-

tu (obr. €). Pomocou tlacidla @ sa teraz mdZe nastavit desiatkové
miesto sekund.
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V dalSom kroku nasleduje nastavenie prvého miesta mint. Pritom
stlacte opaf tlacidlo (@, az kym prvé miesto mint nezaéne blikat. S
tlagidlom @ potom nastavte Zelany ¢as (obr. @).

Startovacia faza

Ked st vSetky nastavenia uskutoénené, stlaenim tlacidla @ sa
spusti $tartovacia faza. Zobrazenie na displeji bliké (obr. €))
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Opétovné stlagenie tlagidia @ odstartuje odpoéitavanie. 5 Gervenych
LED sa po sebe rozsvieti a zobrazenie odpocitava nadol (obr. @3).

Ked' vSetkych 5 LED zhaslo a zobrazovanie sa odpogitavalo nadol,
su preteky uvolnené.




Funkcia nevydareného Startu

Ak vozidlo prejde pred uvolnenim cez svetelnu zavoru, signalizuje
sa nevydareny $tart prislugného pruhu (obr. @). Odpoéitavanie sa
musi znova spustit stlagenim tlagidla @.

PreruSenie pretekov

Beziace preteky sa mozu kedykolvek prerusit stla¢enim tlagidla @.
Ak sa uz urobilo niekofko kol, poCita sa za koniec pretekov vozidla
posledny prejazd pred preruSenim pretekov.

Koniec pretekov

Koniec pretekov je dosiahnuty vtedy, ked obidve vozidla absolvovali
nastaveny pocet kol alebo ked uplynul nastaveny ¢as pretekov. Na
konci pretekov zaznie cielova fanfara a zobrazenie blika. Na displeji
sa ukazu informécie (obr. @) tykajlce sa pretekov.
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Vyvolat informacie o pretekoch

Po pretekoch i pocas pretekov sa mozu vyvolaf rozne informécie
tykajlce sa pretekov. Stlacenim tlacidla @ sa daju prepinat zobra-
zenia.

Cas posledného kola - Last Lap (obr. @)

u
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Najrychlejsie kolo - Fastest Lap (obr. €)
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Zaostévanie za veducim vozidlom (obr. @)
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PO 000 5
Pozicia vozidiel (obr. @)
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Zobrazenie poctu kol prevysujtici 999
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Ak by sa pocas pretekov na ¢as pocet kol 999 prekrocil, zobrazi sa
to formou troch $ipok (obr. @). Interné poéitanie kol a vyhodnotenie
vysledku bezi v pozadi.

Automatické vypnutie

Ak pocas 10 min. neprejde Ziadne kolo alebo sa nestlai Ziadne
tlacidlo, pocitadio kol sa automaticky vypne, aby sa $etrila ener-
gia. Pouzitim spinaéa ON/OFF sa znova dostanete do zaddvacieho
rezimu.

Technické pokyny

V pripade chybnych funkcii by sa mali najprv skontrolovat véetky 4
batérie a v pripade potreby by sa mali vymenit.

Pogitadlo kol postavte len nad rovnymi, plocho leziacimi kofajnicami.
Diddy vysielaca alebo prijimaca nesmu byt prekryté materialom ko-
[ajnic alebo inymi predmetmi.

Priame Ziarenia svetla na senzory moze spdsobit poruchu a chybnu
funkeiu pocitadia kol.

Technické udaje

Zdroj pradu: 4 x 1,5 V mignon batérie (typu AA/R6/LR6)

Sirka korajnic: min. 110mm — max. 210mm
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Vitejte

Budte srde¢né vitani v tymu Carrera!
Névod k obsluze obsahuje dtleZité informace o montazi a obsluze
va$eho elektronického pocitadla kol Carrera Evolution / GO!!!.

P¥i zpétnych dotazech se prosim obratte na odbyt anebo navétivte
nasi webovou stranku: carrera-toys.com

Zkontrolujte prosim obsah ohledné plnosti a pfipadnych poskozeni
transportem. Obal obsahuje duleZité informace a mél by se také
uloZit.

Pfejeme Vam hodné zabavy s va$im novym elektronickym pogita-
dlem kol Carrera Evolution / GO!!!
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Bezpecnostni upozornéni

+ UPOZORNENI! Neni vhodné pro déti mladsi nez 36 mésicti. Ne-
bezpedi ududeni pfi pfipadném spolknuti malych sou¢astek.
Upozornéni: PFi pouzivani hrozi nebezpeci skfipnuti.

Pro tento vyrobek jsou zapotebi 4 baterie typu ,AA“ (nejsou sou-

¢asti dodavky).

* Nedobijitelné baterie se nesméji nabijet.

* Nabijitelné baterie je mozné nabijet pouze pod dohledem dospé-
Iych.

* Pfed nabijenim musite nabijitelné baterie vyjmout z hracky.

* RUizné typy baterii a / nebo nové a staré baterie se nesméji pou-
Zivat spole¢né.

* Baterie museji byt vloZeny tak, aby byla zachovéna spravna po-
larita.

« \lybité baterie musi byt z hracky vyjmuty.

* Pfipojovaci svorky nesméji byt zkratovany.
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Tento vyrobek je opatien symbolem pro tfidénou likvidaci elektrické-
ho a elektronického odpadu (WEEE). To znamend, Ze se tento vy-
robek musf likvidovat v soulade s smérnici EU 2012/19/EUa, aby se
minimalizovaly vzniklé Skody na Zivotnim prostfedi. Dalsi informace
ziskate u svého mistniho nebo regiondlniho Ufadu. Elektrické a
elektronické vyrobky vyfazené z tohoto tfidéného procesu likvidace
odpadu predstavuiji kvdli pfitomnosti nebezpeénych latek nebezpeci
pro zivotni prostfedi a zdravi.

S

Obsah baleni

1 Elektronické pocitadlo kol
1 Néavod k obsluze

Pro vloZeni baterii povytahnéte kryty po strané smérem ven a sej-
méte je. Vlozte dvé baterie AA (R6/LR6) do pfihradky na baterie
kazdé nohy pocitadla okruhd, jak je znazoméno na obrazku @,
na spravné poly (spravné pélovani vidite podle oznageni v pfihrad-
ce na baterie). Zaviete pfihradky zasunutim krytd tak, aby Upiné
zapadly.

POKYN: Baterie nejsou soucasti dodavky!




Princip funkce

€2
L

Vytahnéte pocitadio kol na $itku pouzité kolejnice (obr. €). Viozte
boéni hrany kolejnice do vystupki na nozce pocitadla kol.

Rozestavéni vozidel

—)

Rozestavéni vozidel (obr. @)
Rozestavte vozidla tak, aby stéla ve sméru jizdy tésné pfed svétel-
nou zavorou (obr. @) pocitadla kol.

Pogitadlo kol rozpoznd vozidlo pfi prijezdu svételnou zavorou. Je
mozné absolvovat zdvod na kola @ nebo zavod na ¢as @. Je pii-
tom moZzné nastavit maximalné 999 kol nebo 59 minut a 59 sekund.

Nastaveni

Vdechna nastaveni a zobrazeni se provadéji pomoci dvou tlaéitek
©® a @. Béhem zavodu a po zavodé je mozné pomoci tiacitka @
vyvolat rizné informace tykajici se zavodu.
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zadévaci rezim zévodi na kola (obr. @), bliké).
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Nastavit zavodni rezim
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Po zapnuti pocitadla kol se poéitadlo automaticky nachézi v rezimu
poditani kol (obr. @). PFi prvnim uvedeni do &innosti je poget kol
prednastaven na 50. Poéitadlo kol ulozi naposled nastaveny pocet
kol a pfi pfistim vyvolani ho znovu zobrazi. Pro pfechod do ¢asové-
ho rezimu (obr. @) stisknéte jedenkrat tlaitko @. Zobrazeni ¢asu
nyni blika. Pfi prvnim uvedeni do ¢innosti je ¢as pfednastaven na
5 minut. Pocitadlo kol uloZi naposled nastaveny ¢as a pfi pfistim
vyvolani ho znovu zobrazi.

POKYN: Pokud po dobu cca 10 minut neprobéhne zadné zada-
ni, pocitadlo kol se automaticky vypne.




Nastavit zavod na kola

Nastavit zavod na ¢as

Nakonec se nastavi desitkové misto minut. Tlagitko @ drte stisk-
nuté, dokud desitkové misto nezaéne blikat. Tlacitkem @ nastavte
pozadované minuty (obr. @).
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M&-li byt pfednastaveny pocet kol zménén, postupuijte nasledovné:
PH blikajicim zobrazeni stisknéte jedenkrat tlagitko @. Nyni bliké
prvni &islice poétu kol. Stisknutim tlagitka @ Ize zménit &islo na
prvnim misté. (obr. @)

Pro nastaveni zdvodu na ¢as piejdéte nejprve stisknutim tlagitka @
do ¢asového rezimu. Zobrazi se naposled nastaveny ¢as a zobraze-
ni bliké (obr. @). Stisknutim tlagitka @ blik& nyni prvni misto v zob-
razeni Gasu (obr. @) a prvni misto sekund Ize nastavit tlaéitkem @.
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Opétovnym stisknutim tlacitka (@ zobrazeni skoci na druhé misto
(obr. @). Tlacitkem @ Ize nyni zménit desitkové misto.
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Nakonec, opét po stisknuti tlacitka (@, skoéi zobrazeni na stovkové
misto. Pomoci tlagitka @ se nyni nastavi stovky (obr. @).
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Opétovnym stisknutim tlacitka @ sko&i zobrazeni k druhému mistu
(obr. @). Pomoci tlagitka @ miiZe byt nyni nastaveno desitkové
misto sekund.
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V dal$im kroku nésleduje nastaveni prvniho mista minut. K tomu
stisknéte opét tlacitko @, dokud prvni misto minut nezaéne blikat.
Tlagitkem @ potom nastavte pozadovany &as (obr. @).

o

Startovaci faze

Jestlize byla provedena véechna nastaveni, stisknutim tlagitka @
se spusti startovaci faze. Zobrazeni na displeji blika (obr. @)

(1]

/ N 7
SOUTLTUTL T T P
— i, l_lll.l_l — i

Opétovné stisknuti tlacitka @ odstartuje odpogitavani. 5 Gervenych
LED se postupné jedna po druhé rozsviti a svételny indikator odpodi-
tava smérem doldi (obr. @).

Kdyz véech 5 LED diod zhasne a probéhne odpocet smérem dol,
je zavod uvolnén.




Funkce pro pripad

nezdareného startu

Pokud nékteré vozidlo pfejede pfes svételnou zavoru pfed uvolné-
nim, je signalizovén nezdafeny start pfislusného pruhu (obr. €).
Odpogitavani musi byt znovu spudténo stisknutim tladitka @.

Preruseni zavodu

Probihajici zavod mize byt kdykoliv prerusen stisknutim tlacitka .
Pokud jiz bylo ujeto nékolik kol, povaZuje se za konec zavodu vozi-
dla posledni projeti pfed pferusenim zavodu.

Konec zavodu

Konec zavodu je dosazen, kdyz obé vozidla absolvuji nastaveny
pocet okruhl nebo kdyz uplyne nastaveny ¢as zévodu. Na konci
z&vodu zazni cilova fanféra a zobrazeni blika. Na displeji se zobrazi
informace (obr. €) o zavodu.
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Vyvolat informace o zavodé

Po zavodu i v jeho pribéhu je mozné vyvolat rizné informace tyka-
jici se zavodu. Stisknutim tlagitka @ Ize pfepinat mezi zobrazenimi.

Cas posledniho kola - Last Lap (obr. @)
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Celkovy jizdni &as - Total Time (obr. @)
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Nejrychlejsi kolo - Fastest Lap (obr. @)
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Zaostévani za vedoucim vozidlem (obr. @)
(4]
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Pozice vozidel (obr. @)
(5
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Zobrazeni poctu kol presahujici 999

0 T T TR L |

Pokud by béhem zavodu na €as pocet kol prekroéil hodnotu 999,
zobrazi se to v podobé tfi Sipek (obr. @). Interni poéiténi kol a vy-
hodnoceni vysledku probihd v pozadi.

Automatické vypnuti

I
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Pokud po dobu 10 minut nedojde k projeti kola nebo ke stisknuti
tladitka, pocitadlo kol se pro Usporu energie automaticky vypne.
Stisknutim spinace s funkci ON/OFF se opét dostanete do rezimu
vkladani.

Technické pokyny

I

V pfipadé nespravného fungovani by se nejprve vechny 4 baterie
mély zkontrolovat a v pfipadé potfeby vyménit.

Pogitadlo kol umistéte pouze nad pfimymi, rovné lezicimi kolejnicemi.
Diody vysila¢e nebo pfijimace nesméji byt zakryté materidlem kolej-
nic nebo jinymi pfedméty.

Pfimé ozareni svétlem mlze zplsobit poruchu a chybnou funkci
pocitadla kol.

Technické udaje

I
N

Zdroj energie: Baterie 4 x 1,5 V typ Mignon (typu AA/R6/LR6)

Sitka kolejnic: min. 110mm — max. 210mm
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CbhabpmaHue

YkasaHvA 3a 6€30MaCHOCT ... ... 60
CbabpXaHie Ha Onakoekara . .
EnekTtposaxpaHBaHe
MoHTax
MoHTax Ha aBTomobunuTe .
HaunH Ha pa6orta
HacTpoiiku ..

BknrousaHe .
HacTpolisate pe: aanpesapa . .
HactporiBaHe HapnpeBapa 3a 0BUKONKM, .
HacTpoiisaHe Haanpesapa 3a Bpeme
Craproga asa
OYHKLMA HeyCreweH CTapT .
OtKa3 HannpeBapa
Kpait Hannpesapa
/13B1KBaHE MH(DOPMAaLMA HaAMpeBapa,
ABTOMATUYHO U3KNKOYBAHE
TeXHUYECKM UHCTPYKLIMN |
TexHUJeckn DaHHm

Ho6pe ngownu

[o6pe nownu B eknna Ha Carreral

YnbTBaHETO 38 06CNYXBaHE ChIbPXKA BaxHa MHHOPMALMA 38 MOH-
Taxa W 06CNYXBaHETO Ha BaLLWA ENEKTPOHEH BPOAY Ha 0BUKONKM
Carrera Evolution / GO!!!

Mons, NpoyeTeTe ro BHUMATENHO W CTIER TOBA ro 3anaseTe.

3a BBNPOCK Ce 06BPHETE KbM HaLLMA OTAEN Npoaax6u unu noceTe-
Te Hallata MHTEPHET CTpaHuLa: carrera-toys.com

Mons, npoBepeTe CbABbPXKAHMETO 3a MBHOTA 1 EBEHTYaIHM TPaHC-
noptH nospean. OnakoBkata CbObpXa BaxHa WHHopMaUMA K
CbLUO TPAGBA Aa Ce 3anasu.

Kenaem Bu BCUUKO Xyb6aBO C BalMA HOB €NEKTPOHEH 6poAY Ha
o6ukonku Carrera Evolution / GO!!!
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YKasaHua 3a 6esonacHocCT

* BHUMAHME! MponykTsT He e noaxopAll 3a Aeua nof 36 me-
ceuia. OnacHoCT OT 3afaBAHe NPy NOFMbILAHe HA MKy YacTiLy.
BH1MaHue: onacHoCT OT npuwwMneaHe npu ynotpeba

3a 1031 apTUKyn ca Heobxomumm 4 6atepun Tvn ,AA“ (He Ce Cbabp-

Xar B obema Ha 10CTaBkKa).

* Barepuute, KOUTO He MoraT f1a Ce 3apexnart, He 6usa fa ce 3a-
pexnar.

* batepunTe, KOUTO MoraT ia Ce 3apexaar, Moxe a Ce 3apexaar
Camo oA Hafi3opa Ha Bb3PAaCTHU.

* batepuuTe, KouTO Morar fia ce 3apexnar, Tpabsa fa ce u3sanAT
OT Urpaukara, npeau aa 6baar 3apefeHm.

*He 6uBa pa ce U3non3sar 3aedHO pasnuuHK BuaoBe batepun
1nu/m HoBM W ynoTpebABaHM batepum.

* CnagBaite NonApHOCTTa Npy NOCTaBAHETO Ha batepunTe.

* [pasHuTe 6atepun TpAGBA Na Ce M3BAMAT OT Urpavkara.

* CbeanHuTENHUTE KNemu He TpAGBA Aa Ce CBbP3BAT HAKBCO.

]
Toan NPOAYKT € 03HAYEH CbC CMMBONA 3a PABHENHO U3XBLPIAHE
Ha OTnapbuy Kato enektpudecko obopynsaHe (WEEE). Tosa 0s-
Havaga, ye TpABBa fa ce TpeTMpa B CboTBETCTBME C [UpekTBaTa
Ha Esponelicku cbros C 2012/19/EU, 3a na ce cenat no MUHAMYM
BpeauTe 3a okonHata cpefia. Moseye MHGOPMALIA LLe NONyYuTe B
KOMMETEHTHUTE MECTH CyX6u. ENeKTPOHHM MPOAYKTH, U3KTHoue-
HYW OT TO31 METOA Ha Pa3AenHo TPeTUpaHe Ha oTnagbLuTe nopaan
MPUCBCTBMETO Ha OMACHM BELUECTBA, MPenCTaBnABaT OMacHoCT 3a
OKOMHaTa cpefa 1 3a 3apaseTo.

S

C'b,ﬂ'bp)'KaHMe Ha oOnaKoOBKaTa

1 EnekTpoHeH 6poay Ha obuKonkute
1 pbKOBOACTBO 3a 06CNyXBaHe

EneKTpo3axpaHBaHe

3a pa noctasuTe GatepunTe, OpbMHETE Kanayetata CTPaHUYHO
HaBbH W v ceanete. [Noctasete aBe Garepun AA (R6/LRB), kakTo
e nokasaHo Ha ¢vr. @), ¢ npasunHa nonApu3aLMA (3a NpasunHaTa
NOnAPM3aLIMA BUX HaAN1Ca B THE3H0TO 3a baTepuuTe) B rHE3NO0TO 38
6GarepuuTe Ha BCekW evH OT kpakarta Ha 6pofya Ha obukonkure. 3a-
TBOpETE rHe3nata, KaTto NiTb3HETe kanadetaTa fo MbiHo GuKcupaHe.
YKASAHUE: batepuute He ce cbabpxaT B 06ema Ha focTtaBka!




MoHTam HauuH Ha paborTa BxntouBaHe
o 1 10 e o 1m—
S o s
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Q [Mocrasete npeBsKnoysatena 3a BKITHOYBAHE/MBKTHOYBaHE 0 Ha
ON. Ha aucnnes ce nokassa BbBEOEHUAT PeXum CbCTe3aHne 3a
06ukonku (dwr. €, mura).
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PasmbHeTe 6poAYa Ha 0BMKONKK Ha LuMpUHATA Ha W3non3BaHara
penca (¢ur. @). MoctaseTe cTpaHMyHuTe pbboBE Ha pencara B
HOCOBETE Ha Kpaka Ha bpoAya Ha 0BMKOMKM.

MoHTaX Ha aBTOMOOUNUTE

MonTax Ha agTomobunute (dur. @)
MoHTupalite aBToMObUAMTE Taka, Ye Aa CTOAT B MOCOKATa Ha ABIKE-
Hue NITLTHO Npen oTokneTkara (¢ur. @) Ha 6poAya Ha OBUKOMKHTE.

BpoAubT Ha 0buKonKUTE pa3no3Hasa asTomobuUna npu NpemuHa-
BaHe npea (otokneTkata. Moxe fa ce 3aBbpluar Haanpesapa 3a
obukonku @ v Hannpesapa 3a speme @. Mpy Tosa Morart fa ce
HaCTPOAT Makcumym 999 061Konku unu 59 MUHYTV 1 59 cekyHau.

Hactpouku

HacTpoiBaHe peXum
Haanpesapa

BCYKM HACTPOIKI M UHOMKALMKM Ce W3BLPLIBAT C fBata GyToHa
©® v @. Mo peme Ha v cnea Hapnpesapa ¢ 6ytora @ moxe fa ce
13BMKA Pa3nuHa UH(OPMALIMA 3a HaanpeBapara.
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Cnen BkntouBaHe Ha 6poAva Ha 0BMKONKMTE TOt Ce Hammpa asTo-
MaTUYHO B pexvm 3a 06ukonk (dur. @). Mpu mupama nyck 6poaT
Ha 06UKOMKUTE € MpeaBapuTenHO HacTpoeH Ha 50. bpoaubT Ha
0b1KONKMTE 3anameTABa NOCNEOHO HAaCcTPOEHUA Bpoil 0BUKONKM W
ro nokassa OTHOBO MpY CNIEBALLOTO M3BMKBAHE. 3a fa NpemMuHe-
Te B pexvM 3a Bpeme (¢ur. @), HatucHete BenHbX bytora @.
Cera mura uHAukauvaTa 3a Bpeme. Ipu MbpBuA NyCk BPEMETO e
npeABapuTeNHoO HacTPOEHO Ha 5 MUHYTU. BPOAYBLT Ha 0BMKONKIUTE
3anameTABa NOCNEOHO HACTPOEHOTO BPEME W ro MoKasea OTHOBO
Mpy CNefBaLLOTo 3BMKBAHE.

YKA3AHME: Ako okono 10 MUHYTH He 6bAaT BbBeieH! NaHHK,
6poAYLT Ha 06UKONKUTE aBTOMATUYHO Ce U3KIHOYBaA.
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HactpoiBaHe HaanpeBapa

HactpoiBaHe HaanpeBapa

3a OOUKONKHU 3a Bpeme
oz M- o
-
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AKo NpeaBapuTENHO HACTPOEHNAT BpOIi 06KKONKM TpABBA fa 6bae
npoMeHeH, HanpaseTe cneaHoto: Mpu murawa MHAMKauMA Ha-
TUCHeTe BeaHbX ByToHa @. Cera mura mbpeata undpa Ha 6pos
Ha obukonkuTe. Upes HaTuckaHe Ha 6yToHa (@ mbpsata undpa Ha
4KCnoTo MoXe fa ce npomenu. (dur. @)

3a fia HacTpouTe Haanpesapa 3a Bpeme, MbPBO UIETe Ha PexiM 3a
BpeMe C Hatvckate Ha 6yTona (. Mokassa ce NocnenHo HacTpo-
eHoTO Bpeme v uHavkauuata mura (ur. @). C HatvckaHeTo Ha
6yToHa (® Mura MHPBMAT 3HaK Ha MHAVKaUWATa 3a Bpewe (dur. @)
11 TTBPBYUAT 3HAK Ha CEKyHIMTE MOXE fia Ce HacTpou ¢ 6yToHa .
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Upes cnefiBallo HaT1ckake Ha 6yToHa (@ MHIvKauuaTa oTvBa Ha
gTopara undpa (dur. €). Cera ¢ 6ytoHa (@ Moxe na ce HacTpou
undpara Ha pecetmumre.

Upes noBTOpHO HaTuckaHe Ha 6yToHa (® WHavKauvATa OTvBa Ha
gropua 3Hak (dur. €). C bytoHa @ Moxe [a ce HacTPOAT aece-
TUTE Ha CeKyHauTe.
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MocnenHo, 0THOBO C HaTickaHe Ha ByTora (@ uHaukauuaTa cka-
ya Ha ctomuute. Cera ¢ 6ytoHa @ ce HacTpoiisat cToTvunTe

(pur. @).

oz
s
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Ha cnepaluata cTbrka ce HacTpoiiBa MbPBUAT 3HAK HA MUHYTUTE.
3a uenTa 0THOBO HatucHeTe ByToHa (@, nokaro 3anouHe fa mura
MbPBMAT 3HaK Ha MuHyTUTe. Crien ToBa ¢ 6yToHa (@ HacTpoiiTe xe-
naHoto pewme (dur. @).
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Haxpan ce HacTpoisar necevTe HaMuHyTTe. HatvcHeTe 6yToHa @,
[10KaTO 3anoyHar fa Murar feceture. C 6ytoHa @ HacTpoiite xe-
nanute MuHyTH (dur. @).
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CrapTtoBa ¢dasa

LLlom BCMuKKM HACTPOKM 6bOAT HAMpaBeHu, Ypes HaTuckaHe Ha
6yToHa (@ sanouysa ctapTosata (asa. VHoMKaUMATA Ha aucnnes

mara (dur. €)
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Cnensawoto Hatuckare Ha bytoHa @ craptupa obparHoTo 6poeHe.
5-Te yepenu LED cBeTBat efvH cneq apyr M MHOMKauuATa 0onba-
HUTenHo 0T6poABa 06paTHo (dur. @).

Cnen Kkato uaracHar scuukute 5 LED 1 nHavkaumATa e n3sbplmna
obpatHoTo 0T6poABaHe, Hannpesapara e paspeLleHa.




®DYHKUUA HeycnelwleH cTapT

Ako aBTOMOBMN TPBIHE NPean 0CBOBOXAABAHETO HA CBETAMHHATA
6apvepa, ce CUrHanManpa HeycrelleH CTapT Ha CbOTBETHOTO nnar-
Ho (wr. @). Upes Hatvckare Ha byToHa (® obpatHoTo BpoeHe
TpAbBa Aa ce 3afencTa 0THOBO.

OTKa3 HaanpeBapa

Tekywa Hagnpesapa Moxe fa 6boe OTkasaHa Mo BCAKO Bpeme
ypes HatickaHe Ha 6yToHa (®. Ako Beue ca HanpaseHu OBMKOMKH,
3a Kpali Ha Hapnpesapara ce cuuTa nocnenHoTo NpeM1HaBaHe Ha
aBToMObuna npean 0TKka3saHeTo Ha HaanpeBsapara.

Kpan HaanpeBapa

OuHanbT Ha Hafnpesapata e [OCTUTHaT, Korato ABaTa aBToMO-
6una ca 3aBbPLUIMAN HACTPOEHWA 6O OBUKONKK UK BPEMETO 3a
Hannpesapa e u3Tekno. B kpaa Ha Hanpesapata ce uysa GuHaneH
3BYKOB CUTHan 1 MHAMKaunATa mura. Ha oucnnen ce nokassa H-
dopmauua (¢ur. €) 3a Hannpesapara.

0|-= = =-= WINNER

U3BuKkBaHe HoOpmauumA

Hagnpesapa

Cnen v o Bpeme Ha Haanpesapata MOXe 1a Ce M3BMKBa pasniiHa
nHpopMauua 3a Haanpesapara. C Hatuckane Ha 6yToHa @) moxe
fa ce MpeBKMtoYBa MeXAay MHAnKauumTe.

Bpeme Ha nocnefiHaTa HanpaseHa obukonka — Last Lap (¢ur. €)

L 0E:55

I,
L,

0610 n3muHato Bpeme — Total Time (¢pur. @)

-2
&

(2]

051300 = R
Haii-61p30 namunHata obukonka - Fastest Lap (¢ur. €)
(3]

FO:05: 16 FO:05:35
W3octasaHe cnpamo Bopewuvs asTomobun (dpur. @)
(4]

PO:S o 00:0 5

Monoxenue Ha asTomo6unute (dur. @)

6

2.PLACE

Bpoit Ha obukonkute no-ronam ot 999

0 T T TR L |

AKo No Bpeme Ha Haanpesapa 3a Bpeme BPOAT Ha 06UKONKMTE
Hapeuiwm 999, ToBa ce u30bpasnABa nod Gopmara Ha Tpu CTPENKM
(dwr. ©). BuTpelwHoTo 6poeHe Ha 0BUKONKUTE 1 OLIeHKaTa Ha pe-
3ynTaTa Ce U3BbPLUBA HA 3a/eH NNaH.

ABTOMATUUYHO U3KNIOYBaHEe

Ako B pamkute Ha 10 MMH. He 6bae U3vuHaTa obukonka unm He
6bae HaTiCHaT 6YTOH, BPOAYLT HA 0BMKONKHUTE Ce U3KMIoYBA aBTo-
MaTiyHo, 3a [a NecTu eHepruA. Ypes HaTUCKaHe Ha NpeBKkouBa-
TenA ON/OFF cTurate 0THOBO B pexuMa 3a BbBeXaaHe.

TexHUUYeCKHU UHCTPYKUHWUHU

[Mpu HenpasunHo GYHKLIMOHMPaHe BCUyKuTe 4 batepun TpAGBa Mbp-
BO f1a Ce NPOBEPAT 1 eBEHTYaNHO f1a Ce CMEHAT.

BposaybT Ha 06uKONKKUTE A Ce MOHTUPA CaMo Ha npasu, pasmnono-
XEHN Ha PaBHO pency.

[lonuTe Ha M3MbYBaTENA 1 MPUEMHIKA He TPABBA [a Ce MOKpUBaT OT
pencos Matepuan unu Apyri NpeameTy.

[MpeKTHOTO MonapaHe Ha CBETNMHA BBPXY CEH30pUTE MOXe fa
npeansBika CMyLLEHUE W HenpaBUNHO (GYHKLUMOHMpaHe Ha 6poAya
Ha obuKonkuTe.

TexHUYEeCKU AaHHU

En. natounmk: 4 x 1,5V 6atepun Mignon (un AA/R6/LR6)

LnpuHa Ha pencute: MuH. 110mm — makc. 210mm
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TeXVIK& XOPOKTNPIOTIKG

KaAwg QAOaTe

Kohag nAGare otnv opdda g Carreral

O1 0dnyieg xpriong MePIEXOUV ONHAVTIKEG TTANPOdOpIES YIak T OU-
VoppoAdynon Ko xprion Tou nAekTpovikou oo Carrera Evolution /
GO!!! petpnTr) yUpwv.

MopokohoUpe SiBAOTE TIPOCEKTIKG TIC 03NyieC KAl OTN GUVEEIK
GuNGETe TIG.

Eav éxete epwtrioeig, mopoakaoUpe ameubuvleite oTov umopod
00 1} emokedBeite TNV 10TO0ENdX O carrera-toys.com

MopakahoUpe eNEYETE TO TEPIEXOHEVO TNG OUCKEUODIOG YIOk TTAN-
pOTNTOL KO evdEKOpEVES CNUIEC QMO T PETODOPE. ZTr OCUOKEURDIOK
TiepINpBAvOVTaI oNPAVTIKEG TIANpodopieC Kan Bak Tpérel va pu-
AdooeTou Ko ouTH.

Yo euxOuooTe KON OIOKESOON pE TOV VED OO NAEKTPOVIKO
Carrera Evolution / GO!!! petpnTn yUpwv.
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0Odnyieg aopaAeiag

* NPOEIAOMOIHZH! Akor&AnAo yio Toudick K&Tw Twv 36 Pnvov.
Kivduvog aopu&iog Adyw HIKPOV OVTIKEIUEVWY TTOU PITOPOUV VO KO-
TomwOouv. MMpoeidormoinon: Kivduvog TOGIHATOC KATOIOU PEPOUC
TOU OQUOTOG TTOU GMOPPEE! OO TV AEITOUPY K.

lo owTd TO MPOidV XpeidovTal 4 umoraipieg TUmou ,AA“ (Sev Tiepl-

AopBdvovTon oTnv moporyyeAicr).

* O pn emavaidopTifopeves praTapieg dev mpémer vor GopTiovTal.

* H $popTIon TOV eMavapopTI{OUEVOV UOTOPIGV TTPETE v Siegdye-
TOU pOVO U6 TV emiBAeyn evnAikwv.

* O emovadopTI{OpEVES UTTOTAPIEG TIPETET VO aidAIPOUVTON OTTO TO
auyvidi mpiv oo ™ dopTion.

* Aev emMTPEMETAN VOr XPNOIPoToIoUvTal podi pnaTapieq SlodopeTi-
KOV TUMV 1) KXIVOUPYIES KO UETOXEIPIOUEVES UTTOTOIDIEC.

* O1 pmoTopieg TPEMEl Vot TOMOBETOUVTON g T 0WOTH) TIONKOTNTO.

* O1 ekOPTIOPEVES UTOTOIEG TTIPETTEI VO OipaIPOUVTON OTTO TO TN
Xvidl.

* AnoyopeUETal N BPOXUKUKAWON TWV OGKPOJEKTWV OUVOEDNC.

]
To mpoidv awutd dépel To oUpBoAO yiot TNV EeXwPIOTH AVOKUKA-
on nhextpikou e€orhiopou (WEEE). Autd onuaivel 611 To Tipoiov
auTO Mpémer vor avokukAwbei olpdwva pe v Eupwroikr odnyio
2012/19/EU, yio Tv eAaryioTomoinon Twv mepIBOAOVTIKGV {npIGV
mou evdgxeTal vou TipokAnBouv. Mo mepioodTepeg mAnpodopieg
QMOTOBEITE OTIC TOTIKEG OPXEC 1) OTNV TTEPIGEPEIG 00C. HAEKTPOVIKG
TIPOIOVTON TTOU dEV UTIOKEIVTON OE QUTAV TNV SladIKaoio EEXWPIOTAC
QVOKUKAWONG, armoTeAoUV Kivauvo yio To TiepIBGANOV Kol T uyeiot
AOYW TNG MOPOUGIOG EMIKIVOUVQY OUCTOTIKGV.

R

MePIEXOMEVX CUCGKEUNDIOG

1 HAekTpovIkdg peTpnTAC YUpwWv
1 Odnyiec xprione

Tpododocia peUPATOG

TMox TV TOmoBETNON TV PMOTaPIGY TPOBAETE T KOTIGRKIO TIASUPIKG
pog o €0 ko apanpéaTe Tor. TomobetioTe GUO promapieg AA (R6/
LR6) orag eiyvel n Eik. @. pe T 0woTr TOAKOTTO (yiot T 060TH
ToAk6TNTOL BAETIE TNV EMypaidr) 0T BAKN TwV PMOTaIpIGV) OTn KN
TV UIOTOPIOV 08 K&OE Evat amd Tor OBl Tou PeTpnTr yupwv. Khei-
0Te TIC BKeC GUPOVTOC TOL KOMIGKIO EXP! VO KAEIGWOOUV TTARPWG.

YMNOAEI=H: O ynaraipieg dev mepiéxovTal aTo mopadoTéo UAIKO!




I@

SUpTe TOV pPETPNTH YUPWV TI&vVe omd To TTAGTOC TNG XPNoIporoloU-
pevng payac (Eik. @). ToroBetroTe TIG TAEUPIKES OKPES TNG PAYOIG
oTIg PUTEC TV GUO MOBIOV TOU PETPNTH YUPGV.

TomoBETn

—)

Tomodémon oxfuoTog (Eik. @)

TomoBeTroTe T OXHOTOK ETOI WOTE VX BioKOVTI OTNV KaeUuBuvon
TOU SPOHOU KOl TIOAU KOVT& TIpIV O T0 dwToKUTTapO (EIK. @) Tou
peTPNTA YUPWV.

Tpomog AeiToupyiag Evepyomoinon
oI T oruZ i
11 N iz
7 N
(2] O¢ote Tov GIO(Kl:)lTI'r] Iavspvonoir]or]c/omgvspyonoir]gnc ®, oo
ON. H 086vn Seiyvel 6T youv emhexBei ayoveg yupwv (Eik. @),
avaBoofnvel).
|: " 1 ( 1 " n Y n . 14
S1:36:M8  S571:36:48

O peTpnTAC YUPWY avayvepilel Evar OXNUO HONIG TIEp&aE! oo TO
daTokUTTOPO. MrTopolv vax SietoyBolv ayaveg yupwv @ 1 ayoveg
Xpovou @. Mropolv v puuIoTOUV To TIOAU 999 yipol 1) 59 Aerrré:
Ko 59 GeutepoAerTL.

PubBuioceig

‘O\eg o1 puBioeig ko evOeiLelg dig&dyovTan LEow Twv U0 MANKTPWY
© «on . Kamd 1) SIGPKEI KO GPECC PETG OO EVOX GOV -
polv vai avaikAnBolv pgaw Tou TARKTPoU @ Bidopeg mAnpodopi-
£C VIO TOV QyQVOL.

PuOuion AeiToupyixg aywvwyv

o
~

AR

)
\r-l__/
ST o

Me Tnv evepyoroinan Tou PeTPNTH YUPWV, QUTOC BPioKeETaI QuTO-
péTac o Aemoupyio yupwv (Eik. @). Kord v mipn 8éon og
Aerroupyio, 0 apIBPOC yupwv givan mpopubpiopévog otoug 50. O
PETPNTAG YUPWV amoBnkeUel Tov TEAEUTRIO PUBHICHEVO aipIBPO YU-
PWV Kol Tov eudavidel kara TV emopevn kAnon. Mo va petaBeite
otn Aermoupyia xpovou (Eik. @), mammote pio dopd To TAAkTeo @.
H évdei€n xpovou apyicel Topa var avaBooBrver. Kard v mpom
6¢on oe AeiToupyia, 0 XpOVOG €ivail TIPOPUBHIOPEVOG OTG 5 AeTTTEX.
O peTpnTAC YUPWV amobnKeUe! TOV TEAEUTRIO PUBHIGHEVO XPOVO KOl
Tov epdaviler Ko TNV emdpevn KARON.

YMOAEIZH: Edv peté amo miep. 10 AenTd dev yivel Kataywpi-
on, 0 HETPNTAG YUPWV QTIEVEPYOTIOIEITAI AUTOPATWG.




PuUOpIon aywvwv yupwv

Pu6uion aywvwv xpovou

Téhog pubpiZeTou o 100 Wndio Twv Aermav. Momote To MAAKTPO @
£0¢ oTou apyioel var avaBooprivel To 100 wndio. Pubuiote pe To
mAkTpo @ Tau Aermré: (Eik. ©).

oz r-
N e kg
SIS
1 1 1 1
1 1 1 1

N
> II'I. . '
gL N Ny ' '

6

N 7
I ' . .
l 1 1 ) ]

Toc vor oaAaeTe Tov pubpiopévo apiBpd yupwv, akoAoudnaTe Tnv
e&nc Siodikacio: Ooo avaBoofrver n évdeidn mamnoTe pio Gop&
10 MAAKTPO @. AvoBooprvel TOPO: TO TIPGTO WNdio Tou KpIBOU
yUpav. MarovTog To MAKTpo @ propei 0 apIBPOC Tou MPATOU Y-
diou va aMdZel. (Eik. @)
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Me véo miérmiot Tou mikTpou @ peTaBaiver ) dvdeidn aTo SeiTepo
yndio (Ex. ©). Me 1o mikTpo @ propei vai pubpioTEl TOPXK TO
100 yndio.

N

Spu
\
1 ] 1 1 ] n
1 1 L} 1

Téhog N évoeidn petaBoiver, TaNI pe Tiémuot Tou MAkTpou @), oTo
100076 yndio. Me To MAikTpo (@ pmopei var puBIOTET TOPK TO
100076 yndio (Eik. @).

o-
M
1 ] 1 n 1 ]
1 1 " n
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lot vor pubpioeTe Evar oy@var Xpovou, PeTaeite p@TOL 0T AeiToup-
yioe xpovou TamévTog To TARKTPo @. Epdaviletal o TeAeutaiog
pUBIoEVOC Xpovoe Kai n évaeiEn avaBooBiver (Eik. @). Momo-
vt To mARKTPo (9 avaBoopriver Topa To MPGTO Wndio TG Evoer-
&nc xpovou (Eik. @) kou 1o 10 yndio Twv SeUTEPONEMTGV Propei vax
puBpIoTEl e To TAAKTPO @.

(2]

N 7
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Me véo miérmpia Tou mArikTpou @ peTaBaiver n évdein oto SelTepo
yndio (Eix. €). Me o mrkTpo @ propei vox puBpioTei oo T0 100
wnoio ToV deuTEPOAETTGLV.

(3]
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270 emopevo Pripac akohouBei n pubpion Tou 1ou wndiou Twv Ae-
rrév. MorroTe i To mAdkTeo (@ s dTou apyioe! va avaBoopr-
Vel 70 10 gndio TV Aermov. PupioTe karomv pe To AkTpo @ Ty
embupnth Opat (Eik. @).

(4]
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daon ekkivnong

MOAIC oAokAnpwBolv 6Aeg of pubpiceic, MoTdvTag To MARKTPO @
Zekiva n daon Tng ekkivnong. H évdeiEn otnv 066vn avaBoofrvel
(Ex. @).

(1]
N 7 N
SOUTL ML M aNalaNalns
pEHEIEH iy — 10

Me véo miémpox Tou mAfkTpou @ Zekivé To Countdown. O1 5 KOKKIVEG
LED 3<'xﬁouv 1) pio peT& TNV &M Ko 1 evaeidn peTpdel kaBodika
(Ek. €).

AdoU oBnoouv kau o1 5 LED kou n €voeién £xel peTprioel kaBodikd,
EeKIVAEl 0 OYOVOC.




AeiToupyia A&Bog ekKivnong

Edwv kdmoio oxnuo EeKIvAOe! vpiTEPa Kol IEPAOE! oTTo TO GuTOKUT-
TOPO OMOOTEAAETON OFpO AVOOUEVNG EKKIVNONG VIO TO GUYKEKPI-
pévo oxnua (Eik. @). To Countdown mipérel vat evepyorioin@ei ki
ToTOVTOE T TIARKTPO @.

A1XKOTIT) AYOVWV

O ayovog propei Vo dlakorei omoladMoTe OTIyHR TOTOVTAC TO
mikTpo @. Edv xouv /dn mpaypoorioinBei yupol, 10xUel To Te-
AeUTOlO TTIEPOOOL EVOC OXAUOTOG TIPIV OO T GIKOTTT) TOU OtyQVOK,
00V TEAOG TOU Oy QO

TEAOC XYDVWV

To TéAog Tou ayvar onuaTodoTeital OTav Kail Tt 3Uo oxfpaTa
gxouv ohokAnpwoel Tov puBpiopévo opiBud yupwv i éxel el
0 xpovog Tou ayova. Me To TEAOG Tou y@vor nyel piok Kopvar Kol
n évdeidn avaBoopPrivel. Xmv 066vn eudavilovtal mAnpodopieg
(Eik. @) yix Tov ayGva.

Q@I (7Y wnwer AEEE
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[ = LT,
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KARGn mMAnpo¢opinv aymvwv

MeTé oM Ko Koo T SIGPKEIR EVOG OYQVOL UTTOPOUV VX OVOIKAN-
Bolv didopec mAnpodopieg yion Tov ayeva. [Moraviag To
mAkTpo @ propeiTe vor peToBeite oTIC SIddopeg evaeiteig.

Xpovog Tou TeAeuTaiou yupou - Last Lap (Eik. @)

-_l
o
0‘1
.i:

(2]
[ G W I o | [ 1 I e
l.l:l.lj.l.l ( l.'.l.':l.aﬁ
TayUtepog yUpog - Fastest Lap (Eik. ©)
(3]

i_l'l 5 U."b 3

YroAeimopevog xpovog mpog To mpeto oxnua (Eik. @)

(4]
PSS oo SN
0¢on Twv oxnuTWY (Eik. @)
(5
R =

‘Evdeign Tou apiBpol yupwv mavw omd 999

Lo I T I i L |

¢ MEPITTWON TIOU KOGk T SIKPKEI EVOC ByGVX Xpdvou yivel umep-
Boon TV 999 yUpwy, autd Ba eudavioTe pe T popdr TPIGV BeAwv
(Ex. @). H aipibunon Twv yUpwv Ko N o&IoAGynon Tou omoTeAé-
OHOTOC TIPOYHOTOTIOIEITAI OTO TIGPAOKIVIO.

AuTOpOTN amevepyomoinon

Edwv yiot 10 Aermdr dev ohokAnpw6ei yUpog 1) dev marnBei mARKTpo,
OTTEVEPYOTTOIEITON OUTOPATWC O PETPNTAC YUPWV Yior €€0IKOVOpNoN
evépyeiag. MarovTag Tov diokorm ON/OFF emavepyeate ot Ael-
Toupyia Eioaywync-Enter.

Texvikeg umrodeigeig

Te mepimmoon eudavione ohoAPdTOV KOTd TN Aermoupyia TipEmel
Vo eAeyxBoUv TIpATON KOl EVOEXOPEVWC VOL AVTIKATOOTAOOUV KOl Of
4 pmoropieg.

H Tomo8&Tnon Tou peTpNnTr YUpWV TPEMEN VX ViVETa POVOV TGV O
emimedeg Ko io1eg PAryeg.

O1 Siodol mopmoU Ko 3EKTn Sev eMTPEMETAN VOt KOXAUTITOVTON OO
PAVES 1 GANCX QVTIKEIEVOL.

H dpean emidpaon Tou dwTOC 0TOUC ANOONTAPES propei vor 0dnyroe!
o¢ BAGBN kou AavBaopevn Aemoupyio Tou PeTpnTr yUpwv.

TEXVIK& XXPAKTNPIOTIKX

Mnyn pevparog: 4 x 1,5 V Mignon pnarapieg (tumou AA/R6/LR6)

MA&Tog pdyac: ehay. 110mm — pey. 210mm
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Date tehnice

Bine ati venit la echipa Carreral

Instructiunile de utilizare contin informatii importante pentru asam-
blarea si deservirea contorului dvs. electronic de runde Carrera
Evolution / GO!!

Va rugam sa le cititi cu atentie si apoi sa le pastrati.

i caz de intrebri va rugém sa va adresati departamentului nostru
de vanzari sau s& vizitati pagina noastra de web: carrera-toys.com

Va rugém sa verificati continutul s fie complet si sa nu fi suferit
eventual deteriorari de la transport. Ambalajul contine informatii im-
portante si trebuie de asemenea péastrat.

Vé dorim distractie plécuté cu noul dvs. contor electronic de runde
Carrera Evolution / GO!!!

68

tii privind siguranta

* AVERTISMENT! Nu este indicat pentru copii sub 3 ani. Pericol
de sufocare datoritd pieselor mici ce pot fi inghitite. Avertisment:
Pericol de prindere datorita functionarii.

Pentru acest articol sunt necesare 4 baterii de tipul ,AA” (nu sunt

incluse in setul de livrare).

* Bateriile neincarcabile nu au voie sa fie puse la incarcat.

* Bateriile incarcabile au voie s& se incarce doar sub supravegherea
unui adult.

* Bateriile incércabile trebuie scoase din jucérie inainte de incar-
care.

*Nu este permisa folosirea impreund a tipurilor diferite de baterii
sau/si folosirea bateriilor noi cu cele vechi.

* La introducerea bateriilor, se va tine cont de polaritatea corecta.

* Bateriile goale trebuie scoase din jucdrie.

* Nu este permisa scurtcircuitarea bornelor bateriilor.

]
Acest produs poartd simbolul pentru aruncarea selectiva a degeuri-
lor electrice cu simbolul WEEE. Acest lucru inseamnd cé acest pro-
dus este conform directivelor EU 2012/19/EU, este necesar sa se
arunce in mod corespunzator, pentru a minima poluarea mediului
inconjurator. Informatii suplimentare veti obtine de la directiile locale
sau regionale corespunzatoare.

Acest proces de aruncare, de distrugere a restului acestui produs,
provoacd substante nocive si periculoase pentru sanatate si pentru

mediul inconjurator.

Continutul ambalajului

1 Contor electronic de runde
1 manual de utilizare

Alimentarea electrica

Pentru introducerea baterilor, scoateti capacul tragéndu-| in lateral.
Introduceti doua baterii AA (R6/LR6) in modul ilustrat in Fig. (1)
respectand polaritatea (pentru polaritatea corectd, verificati inscrip-
tia de pe compartimentul pentru baterii) in compartimentul pentru
baterii al fiecarui picior al contorului de runde. Inchideti comparti-
mentele impingand capacele pand la fixare completa.

INDICATIE: Bateriile nu sunt incluse in setul de livrare!




Modul de functionare

Pornirea

Trageti contorul de runde pe latimea sinei utilizate (Fig. @). Asezati
muchiile laterale ale sinei in prinderile de la picioarele contorului de
runde.

Asezarea masinilor

—)

Asezarea maginilor (Fig. @)
Asezati masinile in aga fel incét s stea in directia de mers, aproape
de bariera luminoas (Fig. @) a contorului de runde.

Contorul de runde recunoaste o masin la trecerea prin bariera lu-
minoasa. Pot fi efectuate curse ciclice @ sau curse temporizate @.
Pentru aceasta, pot fi setate maxim 999 de runde sau 59 de minute
$i 59 de secunde.

Reglajele

Toate setérile si afisajele sunt efectuate prin intermediul celor doua
taste @ si G in timpul unei curse si dupd incheierea acesteia, pot
fleapelate diferite informatii cu privire la cursa prin intermediul tastei

oI T LN g el
I 1 (I o I | I B
e N
(2] Implngetl comutatorul de pornire/oprire @ pe ON. Display-ul indicd
modul cursei pe baza de runde (Fig. €, palpaie).
': " 1 ( 1 " n Y n . 14
S136M8  ST:36:ME

Setare mod cursa

oz -
N |
7 N
(2]
N 7
SOz L mom, o . .
(A= H IR ' .

Dupa pornirea contorului de runde, acesta se afla automat in modul
de curse (Fig. @). La prima punere in functiune, numérul de runde
este presetat la 50. Contorul de runde memoreaza ultimul numar de
runde setat si 1l afiseaza din nou la urmétoarea apelare. Pentru a
comuta in modul temponzare (Fig. @), apasati inca o daté tasta .
Acum afisajul de timp lumineaza intermitent. La prima punere
in functiune, timpul este presetat la 5 minute. Contorul de runde
memoreaza ultimul timp setat si il afiseazd din nou la urmatoarea
apelare.

INDICATIE: in cazul in care timp de aproximativ 10 minute nu
este efectuata nicio introducere, contorul de runde se opreste
automat.




Setare runde cursa

Setare cursa temporizata

in continuare, este setata a 10-a cifrd a minutelor. Apésati tasta (C)
pand cand lumineazd intermitent a 10-a cifrd. Setati minutele dorite

(Fig. @) cu tasta @.

——
o=
B N S
1 1 1 1
1 1 1 1

N
> II'I. . '
gL N Ny ' '

6

N 7
I ' . .
l 1 1 ) ]

in cazul in care trebuie modificat numarul de runde presetat, pro-
cedati in modul urmétor: Apasati incé o data tasta @ in timp ce
aﬂsajul lumineaza intermitent. Acum lumineaza intermitent numai
prima cifrd a numarului de runde. Prin apasarea tastei @, poate fi
modificaté cifra din prima pozitie. (Fig. @)

Pentru a seta cursa temporizatd, comutati mai intéi in modul tem-
porizare prin apasarea tastei @. Este aflsat ultimul timp setat si
afisajul lumineaza intermitent (Fig. @). Prin apésarea tastei @ lu-
mineaza intermitent numai prima cifrd a afisajului de timp (Fig. @)
si poate fi setatd prima cifrd a secundelor cu tasta @.
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Printr-0 noud apasare a tastei (@ afisajul sare la a doua cifra
(Fig. @). Prin intermediul tastei @ poate fi setaté acum a 10-a cifra.
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Prin apésarea repetatd a tastei @, afisajul sare la cifra 100. Prin
intermediul tastei @ poate fi setatd acum cifra 100 (Fig. @).
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Printr-0 noua apasare a tastei @ afisajul sare la a doua cifra (Fig.
©). Prin intermediul tastei @ poate fi setatd acum a 10-a cifrd a
secundelor.
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in urméitoarea etapé este efectuaté setarea primei cifre a minute-
lor. Pentru aceasta, apasati din nou tasta @ pana cand lumineaz
intermitent prima cifra a minutelor. Setati apoi cu tasta @ timpul
dorit (Fig. @).
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Faza de pornire

Dupé ce au fost efectuate toate setdrile, este initiata faza de por-
nire prin apasarea tastei . Lumineaza intermitent afisajul de pe
display (Fig. @)
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Printr-0 noua apésare a tastei ® incepe numaratoarea inversa. Cele
5 LED-uri rosii lumineaza succesiv si pe afisaj incepe numéaratoarea
inversi (Fig. @).

Dupa ce toate cele 5 LED-uri sunt stinse si pe afisaj s-a incheiat
numdratoarea inversa, cursa este autorizata.




Func ie pornire neregulamentara

Tn cazul in care un vehicul porneste inainte de autorizarea de catre
bariera luminoasd, este semnalizata o pornire neregulamentara pe
banda respectiva (Fig. @). Numératoarea inversd poate fi declan-
saté din nou prin apasarea tastei @.

intrerupere cursa

O cursé in desfasurare poate fi intrerupta in orice moment prin
apasarea tastei @. In cazul in care au fost deja parcurse runde,
ultima runda parcursa de vehicul inainte de intreruperea cursei se
considera finalul cursei.

Finalul cursei este atins daca ambele vehicule au finalizat numarul
de runde setat sau a expirat timpul cursei. La finalul cursei, este
emis tonul de finish si afisajul lumineaza intermitent. Pe display sunt
afisate informatii ( Flg 0 ) cu privire la cursa.
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Apelare informa ii cursa

Dupa incheierea unei curse si in timpul acesteia, pot fi apelate dife-
rite informatii cu privire la cursd. Prin apasarea tastei @ se poate
comuta ntre afisaje.

Timpul ultimei runde parcurse - Last Lap (Fig. @)
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Cea mai rapida runda parcursa - Fastest Lap (Fig. €)
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Diferenta fata de primul vehicul (Fig. 0)
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Afisajul numarului de runde mai mare de 999
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in cazul in care in timpul unei curse temporizate, este depasit nu-
marul de 999 de runde, acest lucru este reprezentat sub forma a
trei ségeti (Fig. @). Contorizarea interna a rundelor si evaluarea
rezultatelor sunt efectuate in fundal.

Oprire automata

Dacé timp de 10 min. nu are loc nicio trecere de runda sau apdsare
de tastd, contorul de runde se deconecteazd automat pentru a eco-
nomisi energie. Prin actionarea comutatorului ON/OFF ajungeti din
nou in modul de introduceri.

Indicatii tehnice

in cazul disfunctionalitatilor, toate cele 4 baterii trebuie verificate si
inlocuite, daca este cazul.

Amplasati contorul de runde numai pe sine drepte, asezate plan.
Diodele de transmisie si receptie nu trebuie acoperite de materialul
sinelor sau de alte obiecte.

Actiunea directé a razelor de lumind asupra senzorilor poate cauza o
defectiune si o disfunctionalitate a contorului de runde.

Date tehnice

Sursa de curent: 4 x 1,5 V baterii mignon (tip AA/R6/LR6)

Latime sine: min. 110 mm — max. 210 mm
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Velkommen

Hjertelig velkommen i Team Carrera!

Betjeningsvejledningen indeholder vigtige informationer om op-
stilling og betjening af din Carrera Evolution / GO!!! elektroniske
omgangsteeller.

Lees den opmeerksomt igennem og opbevar den derefter.

Ved spergsmal bedes du henvende dig til vores salgsafdeling eller
besog vores hiemmeside: carrera-toys.com

Gennemga venligst indholdet for fuldsteendighed og eventuelle
transportskader. Emballagen indeholder vigtige informationer og
ber ligeledes opbevares.

Vi ensker dig god forngjelse med din nye
Carrera Evolution / GO!!! elektroniske omgangstaeller.
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Sikkerhedshenvisninger

* ADVARSEL ! Ikke egnet for barn under 36 maneder. Kveelnings-
fare ved slugning af smadele. Advarsel: P& grund af funktionen er
der risiko for klemning.

Til dette produkt skal der bruges 4 batterier af type ,AA" (ikke med

i leveringsomfanget!).

« [kke-genopladelige batterier ma ikke oplades.

* Opladelige batterier ma kun oplades under opsyn af voksne.

* Tag genopladelige batterier ud af legetojet, inden du oplader dem.

* Forskellige batterityper eller/og nye og gamle batterier ma ikke
anvendes sammen.

* Batterier skal laegges i med korrekt polaritet.

* Brugte batterier skal fiernes fra legetojet.

« Tilslutningsklemmer ma ikke kortsluttes.

—_—
Dette produkt er forsynet med symbolet for selektiv bortskaffelse
af elektrisk udstyr (WEEE). Det betyder, at dette produkt fra EU-
direktivet 2012/19/EU skal bortskaffes tilsvarende for at minimere
risikoen for miljoskader.

Yderligere informationer kan du fa hos dine lokale eller regionale
myndigheder.Elektroniske produkter, der er udelukket fra denne
selektive bortskaffelsesproces, udger en fare for miljget og helbred-
det pga. forekomsten af farlige substanser.

Q

Emballageindhold

1 Elektronisk omgangsteeller
1 Betjeningsvejledning

Stremforsyning

Til ileegning af batterierne treekker du deekslet ud il siden og ta-
get det af. Leeg to batterier AA (R6/LR6) som vist i Fig. €, med
korrekt polaritet (korrekt polaritet, se meerkning i batterirummet) i
batterirummet pa hver af rundeteellerens fodder. Luk rummene ved
at skubbe daekslerne ind, til de klikker helt fast.

OBS: Batterierne er ikke med i leveringsomfanget!




Funktionsmade

Treek omgangsteelleren ud pa bredden af de anvendte skinner
(Fig. @). Leeg skinnernes kanter i neserne pa omgangstallerens
fodder.

etgjsopstilling

—)

Koretojsopstilling (Fig. @)
Stil karetojerne saledes, at de star i kareretning teet foran omgangs-
teellerens fotocelle (Fig. @).

Omgangsteelleren genkender et koretej nar det karer igennem foto-
cellen. Der kan keres rundelob @ eller tidslob @. Derved kan der
maksimal indstilles 999 runder eller 59 minutter og 59 sekunder.

Indstillinger

Alle indstillinger og visninger foretages med de to knapper ® og
@. Under og efter lobet kan der med knappen @ hentes forskelli-
ge informationer om lgbet.
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Stil On-/Off-kontakten @ pa ON. Displayet viser inputmodus Run-
deleb (Fig. €, blinker).
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Indstilling af lsbsmodus
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Nar rundeteelleren teendes befinder denne sig automatisk rundemo-
dus (Fig. @). Ved forste ibrugtagning er rundeantallet forudindstil-
let p& 50. Rundeteelleren gemmer det sidst indstillede rundeantal
og viser det igen ved naeste abning. For at skifte til tidsmodus
(Fig. @) trykker du én gang pa knappen @. Nu blinker tidsvisnin-
gen. Ved forste ibrugtagning er tiden forudindstillet pa 5 minutter.
Rundeteelleren gemmer den sidst indstillede tid og viser den igen
ved neeste abning.

OBS: Sker der ingen indtastning i ca. 10 minutter, slukker run-
detzelleren automatisk.




Indstilling af rundelgb

Indstilling af tidsleb

Derefter indstilles det andet ciffer i minutterne. Tryk pa knappen @
til det andet ciffer blinker. Indstil s& med knappen @ de enskede
minutter (Fig. ©).
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Skal det forudindstillede rundeantal aendres, gor du som felger: Tryk
ved blinkende visning én gang pa knappen . Nu blinker det forste
ciffer i rundeantallet. Ved at trykke pa knappen @ kan dette ciffer
@ndres. (Fig. @)
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Ved et nyt tryk p& knappen @ springer visningen til det andet ciffer
(Fig. €). Via knappen @ kan det andet ciffer nu indstilles.
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Til sidst springer, igen ved tryk & knappen @), visningen til det sidste
ciffer. Via knappen @ kan det andet ciffer nu indstilles (Fig. @).
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For at indstille et tidsleb, skifter du ferst til tidsmodus ved tryk pa
knappen @. Der vises den sidst indstillede tid og visningen blinker
(Fig. €). Ved tryk p& knappen @ blinker nu det forste ciffer i tids-
visningen (Fig. @) og det forste ciffer i sekunderne kan indstilles
med knappen @.
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Ved et nyt tryk pa knappen @ springer visningen til det andet cif-
fer (Fig. @). Via knappen @ kan det andet ciffer i sekunderne nu
indstilles.
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| det naeste skridt indstilles det forste ciffer i minutterne. Tryk dertil
igen pa knappen (@ til det ferste ciffer i minutterne blinker. Indstil s&
med knappen @ den anskede tid (Fig. @).

Nér alle indstillingerne er foretaget, indledes startfasen ved tryk pa
knappen @. Visningen pa displayet blinker (Fig. €)
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Et nyt tryk p& knappen @ starter nedteeliingen. De 5 rede LED'er
lyser en efter en og visninger tzeller ned (Fig. @).

Nér alle 5 LED'er er slukket og visningen har talt ned, er labet fri-
givet.




Fejlstartfunktion

Karer et karetaj gennem fortocellen inden frigivelsen vises der en
fejlstart for det tilsvarende spor (Fig. @). Nedteellingen skal startes
igen ved tryk pa knappen @®.

Lobsafbrud

Et kerende lob kan til enhver tid aforydes ved tryk pé knappen @.
Er der allerede kort runder, geelder den sidste gennemkeorsel af et
koretaj, inden lobets afbrydes, som afslutning pa lebet. Er der al-
lerede kert runder, geelder den sidste gennemkorsel af et keretgj,
inden lobets afbrydes, som afslutning pa labet.

Lebet er slut nar begge keretojer har kert det indstillede antal
runder eller nar lobstiden er udlobet Nar labet er slut spilles mal-
fanfaren og visningen blinker. Pa displayet vises der informationer
(Fig. @) om labet.
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Hentning af lobsinformationer

Efter og under lobet kan der hentes forskellige labsinformationer.
Ved tryk pa knappen @ kan der skiftes mellem visningerne.

Tiden for den sidst korte runde - Last Lap (Fig. @)
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Total keretid - Total Time (Fig. @)
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Hurtigste korte runde - Fastest Lap (Fig. ©)
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Afstand til det farende keretoj (Fig. @)
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Keretojernes placeringer (Fig. ©@)
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Visning af rundeantal sterre end 999
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Skulle der ved et tidsleb blive overskredet et rundeantal pa 999,
vises dette med tre pile (Fig. @). Den interne taelling af runderne og
evalueringen af resultatet sker i baggrunden.

Automatisk afbrydelse

Foregar der ingen gennemkarsel eller tastetryk i 10 minutter, sluk-
ker omgangsteelleren automatisk for at spare energi. Ved at trykke
pa ON/OFF-kontakten kommer du igen til inputmodusen.

Tekniske informationer

| tilfeelde af fejlfunktioner skal man forst kontrollere alle 4 batterier og
om nedvendigt udskifte disse.

Rundeteelleren ma kun stilles op over lige, plant liggende skinner.
Sender mod modtager ma ikke tildeekkes af skinnematerialet eller
andre genstande.

Direkte sollys pa sensoreme kan foraésage forstyrrelser og fejlfunk-
tioner pa rundeteelleren.

Tekniske data

Stromkilde: 4 x 1,5 V Mignon-batterier (type AA/R6/LR6)

Skinnebredde: min. 110 mm — maks. 210 mm
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Hos geldiniz

Carrera ekibine candan hos geldiniz!

Kumanda talimati Carrera Evolution / GO!!! elektronik tur sayacinin/
sayarinin kurulmasi ve kumandasi ile ilgili 5nemli bilgiler icermek-
tedir.

Litfen bu kullanim kilavuzunu itinali bir sekilde okuyunuz ve daha
sonra saklayiniz.

Sorulariniz oldugunda litfen pazarlama bolimimize basvurunuz
veya Web sitemizi ziyaret ediniz: carrera-toys.com

Lutfen ambalaj iceriginin tam olup olmadigini ve muhtemelen nakli-
yat hasarlar olup olmadigini kontrol ediniz. Ambalaj 6nemli bilgiler
icermektedir ve ayni sekilde saklanmalidir.

Yeni Carrera Evolution / GO!!! elektronik tur sayaciniz ile neseli za-
man gecirmenizi dileriz.

92

Emniyet bilgileri

« DIKKAT! 36 ayliktan daha kiigiik gocuklar igin uygun degildir. Yu-
tulabilir kiigik parcalardan dolay bogulma tehlikesi vardir. Dikkat:
Fonksiyona dayali sikisma tehlikesi.

Bu Urlin igin 4 tane ‘AA' tipi pil gerekmektedir (Urline dahil degildir).

« Tekrar sarj edilemeyen pillerin sarj edilmesi yasaktir.

* Sarj edilebilir piller sadece yetiskinlerin gdzetimi altinda sarj edi-
lebilir.

* Sarj edilmeden 6nce, sarj edilebilir pillerin oyuncaktan ¢ikartiimasi
gerekmektedir.

* Modelleri ayni olmayan pillerin ve/veya yeni ve kullanilmis pillerin
birlikte kullaniimasi yasaktir.

* Piller dogru kutupsallik ile yerlestiriimelidir.

* Bos piller oyuncagin iginden gikariimalidir.

* Baglanti terminallerinde kisa devre olmamalidir.

]
Bu driin, atilan elektrikli ve elektronik ekipman (WEEE) icin segici
siralama sembol igerir.

Bu da cevreye verdigi olumsuz etkiyi en aza indirmek igin Uriinin
sokilmesi veya yeniden islenmesi sirasinda 2012/19/EU no’lu Avru-
pa Yonergesine uygun davranilmasi gerektigi anlamina gelir.
Ayrintili bilgi icin litfen bolgesel veya yerel yetkililer ile goristiniz.
Segici siralama sirecine dahil edilmeyen elektronik triinlerde tehli-
keli maddeler bulundugundan, ¢evre ve insan sagligi icin potansiyel
tehlike tagimaktadir.

S

1 Elektronik tur sayaci
1 Kullanim kilavuzu

Elektrik akim besleme

Pilleri yerlestirmek icin kapagi disa dogru cekin ve cikarin. Sekilde
© gosterildigi gibi pil bdlmesinin icindeki her bir tur sayicisi bol-
mesine AA (R6/LR6) pilini kutuplar dogru olacak sekilde (dogru
kutuplar bulmak icin pil bdimesindeki isaretlere bakin) yerlestirin.
Bolmeleri kapatmak igin kapagi tamamen oturana kadar itin.
BILGI: Piller iiriine dahil degildir!




Fonksiyon sekli

Tur sayacini kullanilan rayin genisligine ekiniz (Sekil @). Rayin
yan tarafindaki kenarlari tur sayacinin aya§indaki ¢ikintilara oturtu-
nuz.

Araclarin lestirilmesi

—)

Araglarin yerlegtiriimesi (Sekil @)
Araglar, siriis istikametinde tur sayacinin g1k baryerinin (Sekil @)
hemen 6ntinde duracak sekilde yerlestiriniz.

Tur sayaci bir araci 1gik baryerini gegtiginde tanir. Tur yariglarn @
veya zamana kars! yanslar @ yapabilirsiniz. Bunlar maks. 999 tur
veya 59 dakika ve 59 saniyeye ayarlanabilir.

Biitiin ayarlar ve gostergeler @ ve @ tuslariyla yapilir. Bir yaris si-
rasinda veya sonrasinda @ tusu Gzerinden yans hakkinda gesitli
bilgilere erigilebilir.
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(2] Acik / Kapali (Ein /Aus) salterini @ ON pozisyonuna getiriniz.
Display, tur yanisi veri modisiinii (Sekil €, yanip séner) gdsterir.
': " 1 ( 1 " n Y l. 14
S1:36:M8  S571:36:48

Yaris moduna ayarlama
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Tur sayicisi agildifinda otomatik olarak yaris moduna gecer
(Sekil @). ik kullanimda tur sayisi énceden 50'ye ayarlidir. Tur
sayicisi son ayarlanan tur sayisini kaydeder ve tekrar agildiginda
onu gdsterir. Zaman moduna (Sekil @) gegmek icin bir sefer @
tusuna basin. Zaman gdstergesi yanip soner. Ik kullanimda zaman
o6nceden 5 dakikaya ayarlidir. Tur sayicisi son ayarlanan zamani
kaydeder ve tekrar agildiginda onu gosterir.

BILGi: Yakl. 10 dakika boyunca bir girdi yapiimazsa tur sayicisi
kendini otomatik olarak kapatir.




Turlu yaris moduna ayarlama
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Onceden ayarli olan tur sayisini degjistirmek isterseniz su sekilde
ilerleyin: Gésterge yanip sénerken bir sefer @ tusuna basin. Tur
sayisinin ilk kismi yanip sénmekte. @ tusuna basarak 1’ler basa-
magindaki rakam ayarlanabilir. (Sekil @)
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© tuguna tekrar basildiginda gosterge ikinci kisma geger

(Sekil €). @ tusuyla 10'lar basamagindaki rakam ayarlanabilir.
b
—_

@ tusuna tekrar basildiginda gésterge son olarak 100ler basama-
gina geger. @ tusu lizerinden 100'ler basamagindaki rakam ayar-
lanabilir (Sekil @).
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Zamana karsi yaris moduna

ayarlama
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Zamana kars! yaris moduna ayarlamak icin énce @ tusuna basarak
zaman moduna gegin. Son ayarlanan zaman gésterilir ve gdsterge
yanip séner (Sekil @). @ tusuna basildiginda zaman géstergesi-
nin ilk kismi yanip séner (Sekil @) ve saniyelerin 1ler basamagi @
tusuyla ayarlanabilir.
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© tusuna tekrar basildiinda gosterge ikinci kisma geger

(Sekil @). @ tusu tizerinden 10'lar basamagindaki saniyeler ayar-
lanabilir.
(3]
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Bir sonraki adimda dakikalarin 1’ler basamagi ayarlanabilir. Bu-
nun iin dakikalarin 1’ler basamagi yanip sénene kadar tekrar @
tusuna basin. Ardindan @ tusuyla dilediginiz zamana ayarlayin

(Sekil @).
(4]
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Son olarak dakikalarin 10°lar basamagi ayarlanir. 10’lar basamag
yanip sénene kadar @ tusuna basin. @ tusuyla dilediginiz dakika-
lar ayarlayin (Sekil @).
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Start asamasi

Biitiin ayarlar yapildiysa @ tuguna basarak baglama asamasina
gegilir. Ekrandaki gésterge yanip séner (Sekil €).

(1]
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@ tusuna bir daha basildiinda geri sayim baslar. 5 kimizi LED ig1k
tek tek yanar ve gésterge de ek olarak geri sayim yapar (Sekil @).

Her 5 LED 1s1k sdndikten ve gdstergedeki geri sayim bittikten sonra
yaris baglar.




Hatali start fonksiyonu

Bir arag start verimeden dnce isik algilayicisinin 8niinden gegerse
ilgili alanda hatali start sinyali verilir. Geri sayim @ tuguna basilarak
tekrar baglatimalidir (Sekil @).

Yarigi iptal etme

Yaris ortasinda @ tusuna basilarakyaris her zaman iptal edilebilir.
Eger turlar tamamlandiysa ve yaris heniiz bitmediyse bir aracin ya-
rig iptal edilmeden dnce tamamladigi tur sayilir.

Yaris sonu

Yaris su sartlarda tamamlanir: Her iki arag ayarlanan tur sayisini bi-
tirdi veya yarig siresi bitti. Yaris bitiminde bitis sesi duyulur ve ekran
yanip séner. Ekranda yaris hakkindaki bilgiler (Sekil @) gosterilir.
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Yaris bilgilerini gosterme

Bir yaris sonrasinda ve sirasinda yaris hakkinda cesitli bilgiler go-
riintilenebilir. @ tuguna basilarak gdstergeler arasina gegis yapila-
bilir.

Son turun siiresi - Last Lap (Sekil @)

-
-
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Toplam siire - Total Time (Sekil @)

(2]

oot 30 K= Ha K==
En hizli tamamlanan tur - Fastest Lap (Sekil €)
(3]

FO:i05: b FO:05:35
Onde olan aragla olan fark (Sekil @)
(4]

PO:5 000 5N

Araglarin pozisyonlar (Sekil @)
(5]

999°dan biiyiik tur sayisinin gdstergesi
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Zaman yariginda tur sayisi 999'u gecerse devami (¢ ok seklinde
gosterilir (Sekil @). Sonucun tur ve degerlendirme dahili sayimi
arka planda gerceklesir.

Otomatik kapanma

Eger 10 dakika boyunca tur tamamlanmayacak olursa veya tusa ba-
silmayacak olursa, enerjiden tasarruf etmek igin tur sayaci otomatik
olarak kapatilir. ON/OFF salterine basilarak tekrar veri modistine
girebilirsiniz.

Teknik bilgiler

Hatali calisma durumunda ilk énce her 4 pil kontrol edilmeli ve gerek-
tiginde yenilenmelidir.

Tur sayicisini sadece diz sekilde ve diiz konumlandiriimig raylarin
Ustline koyun.

Gonderici ve alici, ray malzemesi veya baska nesneler tarafindan
engellenmemelidir.

Sensoérlere dogrudan gelen bir 1sik tur sayicisinda bir ariza ve hatali
calismaya sebep olabilir.

Teknik bilgiler

Elektrik akim kaynagi: 4 x 1,5 V Mignon pilleri (tipi AA/R6/LR6)

Ray genisligi: min. 110 mm — maks. 210 mm

95




®us

OrnaBsneHue

Yka3aHuA No TexH1ke 6e3onacHocTh 96
Conepxumoe ynakoBku, .
OnekTponuTtatue
MoHTax
YcTaHoBKa aBTOMObUNA
TMpUHLMN percTBuA
HacTpoiiku ..

BknroueHve

HactpouTb roHk1 Ha BpemA
CrapToBbIil 3Tan

QyHkuma danscTapra
[pepbiBaHue roHkn
3aBeplLueHMe FOHKM
Bbi3BaTh MH(OPMALIMIO O FOHK
ABTOMATMYECKOE OTKNHOUYEHNE,
TexHnJeckue ykasaHua
TexHnueckue nanHble

No6po nomanosBaTtb

[Tlo6po noxanoeats B komaHay Carreral

PyKOBOACTBO MO SKCMyaTaLmi COREPXMT BaXHYHO MH(DOpMALMIO
OTHOCUTENBHO MOHTaXa JNEKTPOHHOrO CyeTunka Kkpyros Carrera
Evolution / GO!!! v ynpasneHna um.

[MoxanyicTa, pounTanTe ee BHUMATENbHO, a 3aTEM COXPaHUTE.

Ecnu BO3HUKHYT BOMpPOCEI, 06paLLaiTech, Noxanyicra, K Hatemy
COBITOBMKY WNM 3aaNTe Ha Hally CTPaHUUKY B VIHTepHeTe:
carrera-toys.com

TMoxanyiicta, NpoBEPLTE COAEPXMMOE Ha KOMMNEKTHOCTb 1 Hau-
Ue BO3MOXHbIX TPAHCTIOPTHbIX MOBPEXAEHU. YnakoBka comep-
KUAT BaXKHYHO MH(DOPMALIMIO, NIOSTOMY €€ TakXe CriefyeT CoXpaHHTb.
Mbl Xenaem Bam ynoBonsCTBUA OT urpbl ¢ Bawmm HOBbIM anek-
TPOHHbIM cueTunkoM kpyros Carrera Evolution / GO!!l.
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YKa3aHUA MO TEXHUKe
6esonacHoCcTH

* NPEAYNPEXXOEHWE! He roputca ana neten mnaawe 36 meca-
Les. OnacHoCTb yaylibA BCMEOCTBIE NpOrnaTbiBaHnA MeKiX ae-
Taneit. Buumarue: OnacHoCTb 3allemreHna BCencTsue GyHKUMi
UrpyLLKK

[nA aToro ToBapa TpebytoTea 4 nanbumkosble batapenkn «AA» (He

BXOMAT B KOMMNEKT NOCTaBKM).

* He 3apsxalite onHopa3oBble batapeiiku. 3apmxaemble batapeii-
KV IOMKHBI 3apAXaTbCA

* TONMbKO M0A MPUCMOTPOM B3POCTIbIX.

* A3BnekaitTe 3apmxaemble batapenku 13 usnena nepen 3apAaKon.

* Henb3A ncronb3oBaTh BMECTe pagHble TuMbl 6aTapeek un/im Ho-
Bble 1 UCTIONb30BaHHbIE 6aTapeiiku.

* Mpu ycTaHoBke 6atapeek cobnroaanTe NONAPHOCTb.

* PagpAxeHHble 6aTapeliku cnefyeT BbiHyTb 13 MrPYLIKN.

* 3anpeLuaetca 3akopaunBaTb KNemmbl.

S

Coaepmumoe ynaKoBKHU

1 ONeKTPOHHbIN CYETUMK KPYroB
1 pyKOBOACTBO MO 3KcnayataLum

OneKTponuTaHue

[inA ycTaHoBKM 6aTapeek, B3ABLUMCL 3a KPbILLKY COOKY, CMecTUTe
e& HapyXy n cHumuTe. Cobntonan NoNAPHOCTL (MPpaBUbHaA MORApP-
HOCTb YKa3aHa Ha HaAn1eu B rHe3ae AnA batapeek), BCTasbTe Mo ABe
nankumkosble 6atapeitku AA (R6/LR6), kak nokasaro Ha puc. @), 8
rHe3[o AnA batapeek Ha KaXXHoil orope CYETUMKa KpyroB. 3akpolite
rHéana anA 6atapeek, HafByHYB KPbILLKY [0 UX MOMHOM duKcaumm.
YKASAHUE: Batapeitku He BXOAMT B KOMMIEKT NocTaBKu!




MoHTam MpuHUKMN AeldcTBUA BxntoyeHue
o 1 10 e o )m-
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(2] MepeneuHsTe Boikntouatens @ B nonoxenme «ON». Ha avcnnee
oTobpaxaeTcA pexium BBOAA HAaCTPOEK ANA FOHKW MO Kpyry (puc.
©, wranne).
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PagsnBuHbTE CYETUMK KPYrOB Ha LWMPMHY WCMIONb3YeMbIX LIMH
(puc. @). BcrasbTe WiHy 60KOBLIMA KPOMKAMM B BbICTYMbI Ha
HOXKE CYETUMKA KPYroB.

TaHOBKa aBTOMOOUNA

—)

YcraHoska asTomobuna (puc. @)

YCTaHoBMUTE aBTOMOGUNM TaknuM 06pa3oM, YTOBbI OHW CTanu B Ha-
npasneHni ABMXEHNA BITIOTHYHO nepen GoTopenelHbiM 6apbepom
cyeTumKka Kpyros (puc. @).

CueTumMK KpyroB pacriosHaeT aBToMobunb, Korna OH npoedxaet
yepes hotopeneitHbin 6apbep. MOoXHO yCTPOUTL FOHKM MO Kpyry
© v rorku Ha Bpema @. Tpy 3TOM MOXKHO HACTPOMTL MAKCUMYM
999 Kpyros unu 59 MUHYT 1 59 cekyHA.

Hactpouku

[lnA ynpaBneHrA BCEMM HACTPOMKaMM W NOKa3aHNAMM UCTONb3YHOT-
CA B KHOMKKN O 4 e Bo Bpems roHku 1 no eé oKoHYaHuM ¢ no-
MOLLBHO KHOMKK e MOXHO BbI3BaTb Pa3NYHYHO MHGOPMALIMIO O
FOHKE.

[Mocne BKMHOUEHNA CYETUMK KPYrOB aBTOMATUYECKW MEPEXOmMT B
roHOuHbIA pexum (puc. @). Mpy NepsoM BKIKOYEHM YKCTO KPYToB
npenycTaHoBneHHO Ha 50. CUETuMK Kpyros COXpaHAeT B MamATin
UMCnO KPYroB, HACTPOEHHOe B NOCMEAHWI pa3, M Mpyu nocnenyto-
LLieM BbI30BE BHOBb €ro MokaablBaer. [nA nepexofa BO BpeMeHHOM
pexum (puc. @) HaxmwTe oguH pas kHonky @. Mocne aToro Hauu-
HaeT MuraTb nokasaHme BpemeHi. Mpu NepBoM BKMKOYEHN BPEMA
npenycTaHOBNEHHO Ha 5 MMHYT. CUETUMK KPYroB COXpaHAeT B na-
MATU BPEMA, HACTPOEHHOE B MOCNEAHMI pas, 1 Npu nocneayoLiem
BbI30BE BHOBb €r0 M0Ka3bIBaAET.

YKA3AHVE: ecnu B TeyeHue npubn. 10-Tu MMHYT BBOfA AaH-

HbIX He NPOUCXOAMT, CYETUMK KPYroB aBTOMATUYECKN OTKIILO-
yaetca.
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HacTpouTb rOHKK MO Kpyry

HaCTPOMTb FTOHKKU Ha Bpewmd
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Ecn Heobxooumo M3MeHUTb NpenycTaHoBNEeHHOE YKCIIO KPYros,
nelicTByiTe cnedytomm obpasom: MMoka nokasaHne Muraer, Ha-
XMUTe ouH pas Ha kHorKy @. HaunHaet murath nepsas undpa
uucna kpyros. Haxmumasn kHorky @), MOXHO 3MEHUTb LGPy, no-
KasblBatoLLyro eanHuLbl (puc. @).
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Ewé pas Haxas kHorky (@, MOXHO nepelitn Ko BTOpoW LMdpe
(pvc. €). Tenepb, Haxmumas kHorky @, MOXHO HACTPOUTb LY,
MOKa3blBarOLLYHO ECATKY.
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3arem nepexofAT, onATb Haxas kHorky @), k cnenyrowelt undpe,
rokasblBatoLLelt coTHi. Tenepb, Haxmuman kHorky (3, HacTpavsa-
10T LMbpY, NokasbisaroLLyto cotHy (puc. @).
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[nA HacTpOWKY rOHKW Ha BPEMA CHayana neperauTe BO BpeMeH-
Hoil pexum, Haxas kHorky @. MosenAeTcA Bpems, HAaCTPOHHOE
B MOCNIeAHNIA pa3, Npy 3ToM nokaszaHue muraer (puc. @). Mocne
Haxarua Ha kHorKy (@ HauvHaeT murarb nepsas LMGpa B Nokasa-
HIM Bpemenm (puc. @), nocne yero KHoMKoit (@ MOXHO HaCTPOMTH
Py, NoKadbIBatOLLYHO PA3PAR €AUHULL ANA CEKYHA.
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Brosb Haxas kHormky (&, MOXHO nepeiiT ko BTOpOIl LMdpe

(puc. ©). Teneps, Haxvman kHorKy (@, MOXHO HACTPOUTH LMDPY,
10Ka3bIBaOLLYHO PA3PAR AECATKOB ANA CEKyHA.
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CrefytoLLMM WaroM HacTpauBatoT paspaf eANHUL ANA MUHYT. nA
3T0r0 BHOBL HaXMuTe KHONKy (@), uTo6bI Havana murath undpa, no-
KasblBatolLan paspan enuHALL ANd MUHYT. Tocne aToro KHonkoi @
HacTpoiite HyxHoe Bpema (puc. @).
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3atem HacTpavBatoT LMdPY, NOKasblBatOLLYO Pa3pAl NECATKOB
A MUHYT. Haxxmute Ha kHonky @), utobbl Hayana Murath undpa,
nokagblBatolLlan paspan AECATKOB ANA MUHYT. Mocne aToro kHon-
koit @ HacTpoiiTe HyxHoe Bpema B MiuHyTax (puc. @).
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CtapToBbIK 3Tan

TMocnie TOro Kak BCe HaCTPOMKM BLINOMHEHbI, Haxas Ha KHonky (@),
NepexoanAT K CTapToBOMy aTany. MokasaHue Ha Aucnnee Muraet
(pue. @)
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Mocne HoBOro Haxatua Ha kHorky (@ sanyckaetca obpaTHbiii OT-
cyét. OnuH 3a ApyriM 3aropatoTcA 5 KpacHbIx CBETOAVONOB, AOMOM-
HWUTENbHO OBPaTHBIZ OTCYET NPOUCXORMT Ha Aucnnee (pyc. @).

[Mocne Toro kak Bce 5 CBETOAUOLNOB NOracHyT, @ 06paTHbIA OTCYET
Ha [MCTINiee 3aKOHUMTCH, FOHKa MOXET CTapTOoBaTb.




PyHKUMA panbcTapTa

Ecnv onuH 13 aBTomobuneit npoesxaet yepes hotopeneiiHblit ba-
pbep 00 aToro, faéTeA curHan Ganscrapta Ha COOTBETCTBYHOLLEN
nopoxke (puc. @). Mocne 3T0ro HEOBXOMUMO BHOBL 3aNYCTMTH
06paTHblil OTCUET, HaXas KHonky (@.

lNMpepbiBaHUE TOHKHU

HauaBlLuytoca roHKy MOXHO B Nito60e Bpem#A NpepBaTb, Haxas KHOM-
Ky . Ecnn yxe 6110 NPpoAaeHo HECKONbKO KPYroB, To 3aBepliie-
HMEM TOHKI CUMTAETCA MOCNenHuiA Npoesn, BbINONHEHHbIA nepen
npepbIBaHNEM FOHKN.

3aBepLueHHUEe FrOHKH

[oHka 3aBepluaeTca, korna 06a aBToMobUnA MPOLKM HACTPOEH-
HOe YMCno KPYroB MM KOraa WCTeKno roHoyHoe BpemaA. Mpy 3a-
BEpLUEHMN TOHKM 3ByYaT GUHULHbIE (aHbapbl, a nokasaHue Ha
aucnnee HaumHaeT muraTh. Ha ucnnee noAsnAeTcA MHGopMaLma
(pvic. @) o roHke.
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BbizaBaTb MHPOpPMALIMIO O FTOHKe

Mocne u BO BPEMA FOHKN MOXHO BbI3bIBATb PASNUYHYHO I/IHd)OpMa-
LMK 0 TOHKe. Haxwumasn KHOMKY G, MOXHO NepeknyaTb nokasa-
HuA.

Bpems npoineHHoro nocnefHum kpyra — Last Lap (puc. @)
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Kpyr ¢ Haunyuwum spemeHem — Fastest Lap (puc. ©)
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OtcTaBaHue oT nuaupytowero asTomobuns (puc. @)
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Monoxerue aBTomobuneit (puc. @)

(5]

MokasaHue yucna Kpyros cBbiwe 999
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Ecnu Bo BpemA roOHKM Ha BpemaA UnNCno Kpyros npesbicuT 999, ato
6yneT nokasaHo B Biae Tpéx cTpenok (puc. @). BRyTpeHHMit cudT
KPYroB 1 aHana pesynbTaToB BbINOMHAKITCA B (POHOBOM pexume.

ABTOMaTUUYECKOE OTKJOYEeHUe

Ecnn Ha npotAxeHnn 10 MUHYT He ByneT NPoiaeH HU OaUH Kpyr
1nK He BYRET Haxara HM OfHAa KHOMKA, CYETUMK KPYroB aBToMa-
TYECKM OTKMKOYAETCA C LIENbHO 3KOHOMMN 3neKTposHeprun. [lpu
HaxaTun Bikntouatens «ON/OFF» Bbl cHOBa NepexoanTe B pexum
BBOfA HaCTPOeK.

TexHUUYeCcKHe YKa3aHuf

B cnyyae HapyleHna HopManbHOW paboThl CHayana Heobxommmo
npoBepuTb BCe 4 6aTapeiikin 1 Npu HeoBXOANMOCTM 3aMEHITb WX.
YcTaHaBnMBaTh CYETUMK KPYroB TONMbKO HAA MPAMbIMK, POBHO Mpu-
neratoLMmMm Tpekamm.

[lvonbl nepenarymka u NPUEMHIKA He AOMKHbI MepeKpbIBaTLCA TPpe-
Kamm 1nn opyrimmm obbekTamm.

lMpAmMoe nonapakue cBeTa Ha [aTuMku MOXET MPUBECTU K HapyLue-
HWIO HOPManbHOM PaboTbl CYETYMKA KPYrOB 1 BbIXOMY €ro 13 CTPOA.

TexHUUYecKHUe AaHHble

WcTouHuK Toka: 4 6atapelikv no 1,5 B Tuna Mignon
(na AA/R6/LR6)

LWnpuHa Tpeka: MuH. 110 MM — makc. 210 MM
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